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GIRIS Grafige gore: BULANIK MANTIK KUME ISLEMLERI YAPAY ZEKADAKiI UYGULAMALARI

¢ Kictisicadiarda tyelit T s Bulanik mantik, kesin bir ¢iktiya ulasmak amaciyla girdilere
Bulanik mantlk, Klasik ikili mantlgln tamamen dogru - e Sonra dogrusal olarak 0'a distyor kesisimi A A B, carpimi A - B ve Anin degili A asagidaki sekilde tanimlanir. ait olasihk veya Uyellk derecelerinin SeViyeleri lizerinde
tamamen yanlis dogruluk degerleri arasinda yer alan (1, r < a, Birlesme calisan bir yakla_tslmdlr. Kuguk mikrodenetle_yicilerde_n buyuk,
"kismen dogru" kavramini da kapsayacak sekilde b o pavp(z) = max{pa(z), pp(z)} aga bagll ve ig Istasyonu tabanli der_1et|m S|stemler|n_e kadar
genisletiimesi sonucunda ulasilan bir Ust kimedir. Hsoguk (2) = < T a <z <b, . farkli olcek ve yeteneklere sahip pek c¢ok sistemde
Klasik mantigin bir parcasi olan, Aristo mantigina gére 0 o s uygulanabilmektedir. Bulanik mantik, donanimda, yazilimda
calisan, klasik kime kavraminda; bir kimeye giren ogelerin S - panp(z) = min{ps(z), pp()} veya her ikisinin birlikte kullanildigi hibrit yapilarda
oraya ait oluglari durumunda uyelik derecelerinin 1'e, ait Grafikte yamuk seklinde: Garpm gerceklestirilebilir.  Ticari ve pratik uygulamalarda yaygin
olmamalari durumunda ise O'a esit oldugu varsayilmistir. + Artan dogrusal nn(@) = pa(2) - 1n() olarak kullanilan bu yaklagim, makinelerin ve tuketici
Buna karsin bulanik kimelerdeki ogelerin  Gyelik e Ustte sabit (1) - urunlerinin kontrolunde etkin rol oynar; her zaman kesin ve
derecelerinin kesintisiz olarak O ile 1 arasinda degerler ) BEgllEhe kati bir akil yurutme sunmasa da, kabul edilebilir ve iglevsel
< . : - * Azalan dogrusal . . .
aldigindan soz edilebilir. pi(z) =1 — pa(z) sonuglar uretir. Ayrica bulanik mantik, muhendislik
(0, z < a, problemlerinde karsilasilan belirsizliklerin modellenmesi ve
© CAROTENOIDS INCREASE _, - a yonetiimesinde dnemli bir aragtir.
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c @) =1, bez<e BULANIK MANTIK KULLANIM ALANLARI

J Bulanik mantik, yapay zeka uygulamalari gelistirmede

y T e<z<d, onemli bir yaklasimdir ve temel amaci belirsizlik iceren

' 0 ¢ o verilerden anlamli  bir sonuca ulasmaktir. Klasik
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programlama yapisinda sureg, temel girdiler — program —

" &LYCOPENE ; . . . -
\ / - J@\ o sabit bir sonu¢ seklinde islerken; bulanik mantiga dayali
C‘H! HO I, OH HO OH; rafi tE S . . .

' yapay zeka sistemlerinde, sayisi kesin  olarak

e i ¢ Once0 belirlenemeyen veri yigini — program — girdilere ve
& sweeres ereaseo o  Sonra dogrusal artis varsayimlara bagli olarak degisken bir veya birden fazla

' e Yiiksek sicakliklarda 1 sonu¢ bicimindedir. Bir bulanik mantik uygulamasi ayni

girdilerle calissa bile farkli sonuclar Uretebilir ve tek bir

= . a (0, z < e, : : : . . .
BULANIK MANTIK UYELiK DERECELERI o kesin ¢ikti yerine bir sonuc kumesi sunabl!_lr. Bulanik
fsicak (Z) = 4 Ce<z<d, mantik, verilen verilerin ornekleme yoluyla tim sistemi

d—c temsil ettigi varsayimina dayanir ve bu temsil Uzerinden - 7 Bulamk .
y : : . et uyelik dereceleri ya da olasilik degerleri hesaplanir. Bu —
Asagidaki grafik, bulanik mantikta nicel bir buydkluk olan S g A S . Mantik
sicakhigin keskin sinirlar yerine kismi Uyelik dereceleriyle i N ing I i - il YEREY sl cleEmisina esh Myl emesie 2
. y s o .. .. KLASIK KUMELERIN UYELIK DERECESI benzer bicimde, Kkesin sinirlar yerine  derecel
soguk—ilik—sicak” gibi dilsel degiskenler uUzerinden y . y
L. : degerlendirmeler yapmasini saglar. Sonu¢ olarak bulanik
modellenmesini gostermektedir. _ o . . L
X = R sicakliklar evrensel kiimesi olsun ve mantik, yapay zekaya esneklik kazandirarak belirsizlik,
SogUk 11K sicak A={x c X |z <10°C} soguk kiimesi tanimlansin; bu durumda klasik kiimede sezgi ve yaklagik akil ydritme igeren karar verme
1 sureclerinin modellenmesine 6nemli katkilar sunmaktadir.
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olup her sicaklik degeri kiimeye ya tamamen aittir ya da hic ait degildir. \gﬁmr)" Program © - ar)m yukt :LJ YO,ta Program "\ %i%f;ir/
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* Kesin Olmayan / Bulanik Girdiler —
Degdgisken ve Dereceli Sonuclar

sirasiyla sol omuz, yamuk ve sag omuz Uyelik
fonksiyonlari ile modellenmistir. Bu fonksiyonlar;
a: sogugun bittigi ilk esik

* Kesin Girdiler —» Sabit ve Kesin Sonugclar

https://tr.wikipedia.org/wiki/Bulan%C4%B1k mant%C4%B1k

* Belirsizlik — Sabit ve Kesin Sonuglar * Belirsizlik, sezgi ve yaklasik akil yiriitme
iceren kararlarin modellenmesi

< . - : * Kesin Olmayan / Bulanik Girdiler —» ChatG t
b: soguk—ilik gecis noktasi . ; Degisken ve Dereceli Sonuglar Kesin Kurallar Ornekleme AOlasuklar P
C. |||k—Slcak geg|$ nOktaS| - -» Klasik Mantik —» Belirsizlik, sezgi veyaklasik akil yuriitme iceren
4 13 ’ - . L - i esin Girdiler —» Sabit ve Kesin Sonuclar karariarin modellenmesi
d: sicakligin tamamen “sicak” oldugu esik olmak (izere R AR T WIS

asagidaki sekilde tanimlanabilir.
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