IKTEX'e Kisa Bir Giris

Onur Sahin

Giresun Universitesi



Icindekiler |

© Giris
@ Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlan
o IATEX'in kisa tarihi
o IATEX Kaynak Dosyalari

© WTEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi
@ Kaynak dosyasinin yapisi
o Paketler

© Dokiimanin Hazirlanmasi
o Genel Ayarlar
@ Diiz Metin Ayarlan
@ Ortamlar

@ Matematiksel ifadelerin Yazilmasi
o Giris
@ Temel Matematik Komutlari
@ Matematik Ortamlarn

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Icindekiler 1l

© Sekil, Kaynakca ve Dizin Ekleme
@ Sekil Ekleme
@ Kaynakca
@ Dizin Ekleme

@ Grafik Cizimi
@ Basit Geometrik Sekillerin Cizimi
@ Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

@ \“TeX'in Ozellestirilmesi
@ Yeni Komut Tanimlama
@ Mevcut Komutu Diizenleme

© Slayt Hazirlamak
© Kaynaklar

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Giris Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlari

Dersin Amaci

Bu dersimizde, matematik ve benzeri bilimsel icerikli dokiimanlari
hazirlamakta sikilikla kullanilan IATEX yazilimin ne oldugunu ve bu ya-
zihm kullanilarak dokiimanlarin (tez, kitap, makale vb.) ve sunumlarin
nasil hazirlanabilecegi 6grenilecektir. Bilindigi lizere MS Word, Google
Docs, Apple Pages ve benzeri WYSIWYG (what you see is what you
get) tarzi yazim programlarinda dokiimanda karakterler yazilirken bel-
genin son hali goriilebilmektedir. IATEX te ise belge, herhangi bir derleme
programinda kaynak kodu olarak hazirlanarak daha sonra IKTEX yazi-
limi kullanilarak bicimlendirilerek istenilen halinde goriintiilenebilir.

Peki neden IATEX?
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Giris Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlari

Neden IATEX?

@ Tim isletim sistemlerinde cok diisiik donanim gereksinimiyle
calisir.
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Giris Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlari

Neden IATEX?

@ Tim isletim sistemlerinde cok diisiik donanim gereksinimiyle
calisir.

@ Matematiksel formiilleri iceren dokiimanlari olusturmak icin en
uygun yazilimdir.
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Giris Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlari

Neden IATEX?

@ Tim isletim sistemlerinde cok diisiik donanim gereksinimiyle
calisir.

@ Matematiksel formiilleri iceren dokiimanlari olusturmak icin en
uygun yazilimdir.

@ Ucretsiz ve acik kaynak kodludur.
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Giris Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlari

Neden IATEX?

@ Tim isletim sistemlerinde cok diisiik donanim gereksinimiyle
calisir.

@ Matematiksel formiilleri iceren dokiimanlari olusturmak icin en
uygun yazilimdir.

@ Ucretsiz ve acik kaynak kodludur.

@ Kaynak dosyasi standart ASCIl (American Standart Code for
Information Interchange) dosyasi oldugundan tim metin
editorleri tarafindan islenebilir.
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Giris Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlari

Neden IATEX?

@ Tim isletim sistemlerinde cok diisiik donanim gereksinimiyle
calisir.

@ Matematiksel formiilleri iceren dokiimanlari olusturmak icin en
uygun yazilimdir.

@ Ucretsiz ve acik kaynak kodludur.

@ Kaynak dosyasi standart ASCIl (American Standart Code for
Information Interchange) dosyasi oldugundan tim metin
editorleri tarafindan islenebilir.

© Platformadan bagimsizdir. Windows, Linux, MacOs gibi isletim
sistemlerinde sorunsuzca calisir.
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Giris Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlari

Neden IATEX?

@ Tim isletim sistemlerinde cok diisiik donanim gereksinimiyle
calisir.

@ Matematiksel formiilleri iceren dokiimanlari olusturmak icin en
uygun yazilimdir.

@ Ucretsiz ve acik kaynak kodludur.

@ Kaynak dosyasi standart ASCIl (American Standart Code for
Information Interchange) dosyasi oldugundan tim metin
editorleri tarafindan islenebilir.

© Platformadan bagimsizdir. Windows, Linux, MacOs gibi isletim
sistemlerinde sorunsuzca calisir.

O Springer, Elsevier, Birkhauser gibi diinyanin en biiylik yayinevleri
artik dergi ve kitaplar icin yazarlardan IATEX dosyasi istemektedir.

v
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Giris Dersin Amaci ve IATEX'in Avantajlari

IATEX ile MS Word'lin karsilastirmasi

ATEX  MS Word
WYSIWYG Hayir Evet
Sekiller Evet Evet
Matematik Evet Evet
Stil Degistirme Evet Evet
Atif Verme Evet Evet
Kaynak Dizini Evet Hayir
Platformadan Bagimsizlik | Evet Hayir
Ucretsiz Evet Hayir
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Giris IATEX'in kisa tarihi

TEX ve BTEX'in Tarihcesi

TEX

TEX, Donald E. Knuth tarafindan yazilmis bir bilgisayar progra-
midir. Amaci metinleri ve matematik formiilleri dizmektir. Knuth 70li
yillarda, kitap basiminda kullanilmaya baslayan otomasyon teknolojile-
rinin 6zellikle kendi kitaplarinin ve makalelerinin baski kalitesini nasil
disiirmekte oldugunu goriince, bu teknolojinin imkanlarini arastirmak
lizere 1977 yilinda TEX dizgi programini yazmaya basladi.

TEX ilk olarak 1979'da SAIL (Stanford Artificial Intelligence Lan-
guage) ile yazilmis daha sonra bu siirim 1982'de Pascal ile yeniden
yazilmistir. Bugiin kullandigimiz sekliyle TEX 1982 yilinda ortaya cikti,
daha sonra 8-bitlik karakter isleyebilen ve diger dilleri de destekleyen
siirimd 1989 yilinda yapildi. TEX, 3.0 siiriimii ile yayginlasmaya basla-
mistir. Bu stirimden sonra TEX siirimleri 7 (Pi) sayisina her defasinda
bir ondalik eklenerek ifade edilir, bugiin 3.141592653 sayili siiriimdedir.
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KTEX

IATEX, Leslie Lamport tarafindan gelistirilen TEX sistemi {zerine
kurulmus ve TEX'i kullanmayi kolaylastiran bir yazilimdir. Diger bir de-
yisle IATEX (Lamport TEX), TEX'in kendisidir.

TEX ve IATEX kelimelerinin sonundaki X harfi Ingilizce'deki “x (iks)”
harfi degil Yunanca'daki x (chi) harfidir. Dolayisiyla bu kelimeler “Teks"
ve “Lateks” olarak degil “Tek(Tekh)" ve “LeyTek(LeyTekh)" veya
“LaTek(LaTekh)" seklinde telaffuz edilir.
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Giris IATEX'in kisa tarihi

BTEX'in kurlumu

IATEX'in bircok Ucretsiz saglayicisi mevcuttur. Bunlardan en yay-
ginlart MikTeX, TeXLive ve MacTeX dir. IATEX" ile ilgili pek cok gerekli
kurulum dosyasi ve paketi CTAN (Comprehensive TeX Archive Net-
work)'in resmi sitesi olan “https://ctan.org" sitesinden elde edebi-
liriz.

Biz bu dersimizde IATEX'i bulunduran ve Windows isletim sistemi
tizerinde calisan MikTeX yazilimini kullanacagiz. Bu yazilim
“https://miktex.org" sitesinden indirilebilir.
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Giris IATEX Kaynak Dosyalari

IATEX Kaynak Dosyalari

IATEX, platformdan bagimsiz herhangi bir editor ile kullanilabilir.
Ornek olarak Windows icin isletim sistemi ile gelen Notepad, Wordpad,
MacOs icin TexShop ve Linux icin Vi metin editorleri verilebilir.

Windows isletim sistemi ile calisan bazi IATEX editorler:

TexMaker https://www.xmlmath.net/texmaker/
WinEdt http://www.winedt.com
TeXnicCenter https://www.texniccenter.org
TeXworks https://www.tug.org/texworks/
TeXstudio https://www.texstudio.org

Yukarida listelenen editorlerin disinda onlarca daha editér buluna-
bilir. Burada vurgulamalyiz ki kullanilacak olan editor ara yiiz ve baz
kisa yol kullanimi disinda bir sey fark ettirmeyecektir. Ciinkii bu editor-
lerin kaynak dosyalarina yazilacak IATEX komutlari ayni olacaktir.
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Giris  IATEX Kaynak Dosyalari

Dersimiz boyunca TexMaker editoriini kullanacagiz.

Not: Yukarida verilen editérler disinda ayrica
https://www.overleaf.com
internet sitesinden herhangi bir kurulum yapmaksizin IATEX kaynak dos-
yasi ve bu dosyanin derlenmesi ile dvi veya pdf dosyasi olusturulabilir.
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Giris IATEX Kaynak Dosyalari

Diger Dosyalar

Yukarida listelenen editorler ile hazirlanmis IATEX kaynak dosyasi-
nin (kaynak dosyasinin uzantisi “.tex” olacaktir. Ornegin “deneme.tex”
gibi) derlenmesi sonucunda kaynak dosyasin bulundugu klasérde asag-
daki dosyalar olusabilir:

.aux Bir derlemeden digerine bilgilerin aktarildigi ve dokiiman
icindeki denklem veya sayfa atiflarinin saklandigi dosya

dvi  Aygittan bagimsiz dosya (device independent). Girdi
dosyasini LATEX ile derlemenin baslica sonucu bu dosyadir.
icerigini bir DVI 6n izleyici programla gérebilir

.idx  Index Dizinin saklandigi dosya

Jof  Sekiller dizini (List of figures)

dog  Kaynak dosyasi derlerken ekranda goriilen tiim mesajlarin
saklandigl dosya yani bir nevi kayit defteri

Jot  Tablolar dizini (List of tables)
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Kaynak dosyasinin yapisi

Kaynak dosyasinin yapisi

Dokiimanin kodlarini LaTeX formatinda kaydettigimiz dosyaya IATEX
kaynak dosyasi denir. Daha 6nce de bahsettigimiz gibi kaynak dosyalar
herhangi bir metin editériinde olusturulabilir.

Kaynak dosya temel olarak iki kisma ayrilabilir: Sahanlik (Pre-
amble) ve Gévde (Body).

Sahanlik kisminda belgemizin bicimlendirmesine ait bilgiler IATEX
komutlari yardimiyla girilir. Belgede kullanilacak komutlar icin gerekli
olan paketler de bu kisma yazilir. Buraya girilen komutlar tim belgeye
otomatik olarak uygulanir. Bu boliimde girilen komutlar kaynak dosya
derlendikten sonra ciktida goriinmez.

Govde kisminda ise belgemizin ciktida goriinecek kismi (metinler,
tablolar, sekiller, vb.) girilir.
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Kaynak dosyasinin yapisi

Basit bir KTEX kaynak dosyasi ornegi

Simdi bir IATEX kaynak dosyasinin nasil hazirlanacagini gorelim. i1k
olarak TexMaker editoriinii acalim:

|r==iEen =)
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Kaynak dosyasinin yapisi

Daha sonra yeni calisma dosyamizi acalim:

0 c nnB
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Kaynak dosyasinin yapisi

Acilan dosyanin icine gerekli komutlari yazarak sekilde gosterilen
buton ile derleme yapilir:
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Kaynak dosyasinin yapisi

Boylece asagidaki sekilde de goriildiigii lizere yazdigimiz kaynak
dosyasinin ciktisini elde ederiz:
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Kaynak dosyasinin yapisi

Simdi yukarida yazdigimiz kaynak dosyasindaki komutlara degine-
lim.

Burada \documentclass{} ile baslayip \begin{document} ile bi-
ten kisma preamble (sahanlik), \begin{document} ile \end{document}
arasindaki kisma ise body (govde) denmektedir.

Bir kaynak dosyasi belgenin tirini belirleyen \documentclass{}
komutu ile baslamalidir. Burada kiime parantezi icerisine yazacagimiz
dokiiman tiriine gore asagidaki tabloda listelenen ifadelerden biri gelir:

* IATEX komutlan \ ile baslar
* Komutlar biyiik/kiiciik harfe duyarhdir

* Tam komutlar bosluk veya harf olmayan bir karakteri ile
sonlandirilir

* Kaynak dosyasinda % simgesinden sonra yazilan komut veya
ifadeler derlendikten sonra ortaya citkmaz
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Kaynak dosyasinin yapisi

Temel dokiiman Tlrleri

article  Bilimsel makaleler ve kisa raporlarin yazildig)
en temel dokiiman tipi

report  Article dokuman tipine benzemesine karsin cok sayida
béliimden olusan uzun raporlar, kiiciik kitapciklar,
doktora tezleri, vb. icin kullanilan dokiiman tipi

book Kitaplar icin kullanilan dokuman tipi

letter Mektup yazmak icin kullanilan dokuman tipi

slides Sunum hazirlamak icin kullanilan dokuman tipi

beamer Yine sunum hazirlamak icin kullanilan dokuman tipi

proc konferans bildirileri icin, article sinifindan esinlenmis
dosya tipi
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Kaynak dosyasinin yapisi

\documentclass[]{} komutuna [] seklinde koseli parantezi ile ek
opsiyonlar eklenebilmektedir. Bu opsiyon siniflarinin bazilari asagida lis-

telenmistir:
10pt, 11pt, Dokiimanin ana yazi tipi puntosunu belirler.
12pt Bir deger belirtilmemisse, 10pt punto varsayilir.
Kagit boyutunu belirler. Varsayilan boyut Amerikan
adpaper, standardi olan letterpaper dir. Bunlara ek olarak
letterpaper  abpaper, bbpaper, executivepaper, ve legalpaper

secilebilir.
onecolumn, Dokiimanin tek siitun veya cift siitun dizilecegini

twocolumn  belirtir.

twoside, Dokiimanin kagidin hep tek tarafina mi
oneside yoksa iki tarafina mi basilacagini belirtir.

landscape Dokiimani enine tutulmus kagida basiimak lizere hazirlar.

Not: 12pt'dan daha biyiik fontta yazabilmek icin “extarticle” dokiiman
tipi kullanilabilir.
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Paketler

Paketler

Bir belge hazirlarken kimi zaman IATEX komutlari yeterli gelme-
mektedir. Ornegin bazi siislii karakterler kullanmak, grafik eklemek,
bazi farkli matematiksel ifadeleri eklemek vb. gibi. Bu gibi ek isleri
yapabilmemiz icin Preamble kisminda bu isleri saglayan paketlerin yiik-
lenmesi gerekmektedir. Bir paket su komutla etkin hale getirilir:

\usepackage[opsiyonlar]{paket}

Burada paket kismina kullanilmak istenen paketin adi, opsiyonlar
kismina ise paketin calismasinda kullanilacak ek opsiyonlar yazilir. Bazi
paketler IATEX kurulumu ile dogrudan gelmesine ragmen cogu islevsel
paketi ayrica yliklemek gerekir.
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Paketler

Uluslararasi Diller

IATEX'de Ingilizce disindaki dillerden biriyle yazmak istenildiginde
kaynak dosyanin preamble kisminda bazi ayarlarin yapilmasi gerekmek-
tedir. Bunlar:

@ WATEX'in otomatik olarak iirettigi (Icindekiler, Sekiller Listesi, - - -)
basliklarin yeni dile uyarlanmasi gerekir. Bu uyarlama babel
paketinin yiiklenmesi ile mimkinddr.

@ IATEX'in yeni dildeki heceleme kurallarini bilmesi gerekir.
© IATEX'in o dile has dizgi kurallarini bilmesi gerekir.

Dolayisiyla ilk olarak dosyamizin preamble (sahanlik) kismina
\usepackage[dil]{babel}

yazilmalidir. Burada dil kisma yazim yaptigimiz dil adini yazmamiz ge-
rekmektedir.
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Birden fazla dil yiiklemek icin ise
\usepackage[turkish,french,spanish]{babel}

seklinde dil kismina dilleri virgil ile ayirarak ekleyebiliriz. Bu komutla
listedeki dillerin sonuncusu etkin hale gelir. Etkin dili degistirmek icin

\setlanguage{turkish}

komutu ile istenilen dil secilebilir.
IATEX'in farkli dillerdeki degisik alfabetik karakterleri destekleyebil-
mesi icin \inputenc paketi kullanilir. Bunun icin preamble kismina

\usepackage[kodlama]{inputenc}

komutu yazilmalidir. Burada “kodlama” kismina ‘latinl, latin5, ansi-
new, utf8,---" gibi kodlama sistemleri yazilabilir.
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Paketler

Yazi tipi kodlamasi ile ilgili diger 6nemli bir paket de “fontenc”
paketidir. Bu paket hecelemelerin dogru bir sekilde yapilmasini saglar.
IATEX"in varsayilan yazi tipi kodu 0TI olup 7-bitlik ASCIl sembol setinde
128 sembol saklayabilir. 8-bitlik yazi tipi takimlari icin gelistirilmis T1
kodlamasi pek cok Avrupa dilindeki 6zel karakterleri de kapsayan en
genel kullanilan kodlamalardan biridir. Kiril ve Yunan alfabeleri icin
farkli kodlama tipleri mevcuttur. Bu paket kaynak dosyasinin preamble
kismina

\usepackage[T1]{fontenc}

seklinde yazilir.
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Paketler

Turkce Yazmak

lIk olarak dokiimanimizda IXTEX'in otomatik olarak irettigi (Icinde-
kiler, Tablolar Dizini) bashklarin Tirkcelesmesi icin \documentclass{ }'dan
sonra

\usepackage[turkish]{babel}

komutu eklenmelidir.
Daha sonra Tiirkce karakterlerin dizilebilmesi icin

\usepackage[latin5(veya utf8)]{inputenc}
komutu girilmelidir.
Son olarak hecelemenin dogru olarak yapilabilmesi icin
\usepackage[T1]{fontenc}
yazilmalidir.
Not: latin5 veya utf8 kodlamasinin secimi kullanilan editériin hangi
kodlamayi kullandigina baglidir. Eger editériimiiz metni ANSI olarak
kodlamissa latinb, UTF-8 olarak kodlamissa da utf8 kullanmaliyiz.
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Paketler

Son giincellestirmeler ile Tiirkce karakterlerin yazilmasi icin
kullaniimasi gereken \usepackagellatin5|{inputenc} veya
\usepackage[utf8]{inputenc} komutlarmin kullanim zorunlulugu
ortadan kalkmistir. Fakat gilincel olmayan sistemin kullanilmasi
durumunda bu komutlarin girilmesi gerekir.

Simdi yukanda gordigimiz komutlar kullanarak yeni bir IATEX
dosyasi hazirlayalim:

\documentclass[11pt,adpaper]{article}
\usepackage(turkish,shorthands=off}{babel}
\usepackage[T1]fontenc}
\usepackage[latin5Kinputenc}

\title{Kisa Bir Deneme}

\author{Onur Sahin}

\date{}

\begin{document}

\maketitle

Bu kisma \LaTeX hakkinda bir seyler yazacagiz
\end{document}
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Paketler

Yukaridaki komutlarin sonucunda asagidaki cikti elde edilir:

Kisa Bir Deneme

Bu lusma ISTXhaklund
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IATEX Kaynak Dosyasinin Hazirlanmasi Paketler

Yukaridaki érnekten de goriilecegi iizere \title{} komutu ile yazi-
mizin bashg, \author{} komutu ile bu calismanin yazarlarini ve \date{ }
ile de tarihi belirtiyoruz. Tim bu ifadelerin dosyamizda goriiniir olabil-
mesi icin ise. \maketitle komutunu kullaniyoruz.

Bu ciktidan goriilebilmektedir ki yazimizin kenar bosluklari oldukca
fazla. IATEX'de sayfa diizenini istedigimiz sekilde belirlemek muimkiin.
Bunun icin gerekli paketi ylkleyerek istedigimiz ayarlar belirleyebiliriz.
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Dokiimanin Hazirlanmasi Genel Ayarlar

Kenar Bosluklari

Bir belgeyi yazmaya baslamadan 6nce yazdiklarimizin nasil goru-
necegini belirleyen bazi ayarlari yapmamiz gerekmektedir. Bunlardan
ilki kenar bosluklandir. Hazirlamis oldugumuz bir belgenin kenar bos-
luklarini ayarlayabilmek icin \usepackage[opsiyon|{geometry} paketini
kullanabiliriz. Burada opsiyon kismina sayfanin istenilen kenar bosluk-
lari icin gerekli degerler girilecektir. Ornegin:

\documentclass[11pt,ad4paperj{article}
\usepackage(turkish,shorthands=off}{babel}
\usepackage[T1}{fontenc}
\usepackage(latin5}{inputenc}
\usepackagel[left=2cm,right=4cm,top=3cm,bottom=3cm}{geometry}
\usepackage{lipsum}

\titte{\LaTeX Kenar Bosluklari}
\author{Onur $ahin}

\date{}

\begin{document}

\maketitle

\lipsum[1-4]

\end{document}
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Dokiimanin Hazirlanmasi Genel Ayarlar

Komutu sonucu asagidaki gibi kenar bosluklari belirledigimiz sekilde bir
sayfa dretilir:

Bosluklar:
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Dokiimanin Hazirlanmasi Genel Ayarlar

Satir Araligi

IATEX"de satir araliklarini ayarlamak icin “setspace” paketi kullanil-
malidir. Bu paket \usepackage{setspace} seklinde yiiklendikten sonra
satir araliklarini

\singlespacing
\onehalfspacing
\doublespacing
\setstretch{deger}

komutlariyla belirleyebiliriz. ilk iic komut sirasiyla bir, bir bucuk ve iki
satir aralig icin kullanilirken son komut satir araligini istedigimiz bir
deger olarak belirlememize olanak saglar.

Satir aralik komutlari iki sekilde uygulanabilir. ilk olarak eger bu
komutlardan birini “preamble” kismina yani “\begin{document}" ko-
mutundan Once yazarsak tiim dosyadaki metinlere uygulanmis olur.
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Dokiimanin Hazirlanmasi Genel Ayarlar

Eger dosyamizdaki metinleri farkli satir araliklari olacak sekilde
yazmak istiyorsak “\begin{document}” komutundan sonra farkli satir
araliklara sahip olacak metinleri

\begin{doublespacing}

\end{doublespacing}
veya Ozel aralik vermek icin

\begin{spacing}{istenilen deger}

\end{spacing}
komutlari arasina yazarak elde etmek miamkaindiir.
Belge icerisinde yalnizca belirli satirlarin arasindaki boslugu degis-
tirmek istiyorsak bu satirlardan dnce
\setlength{\baselineskip} {x\baselineskip}

komutu yazilmalidir. Burada “x" kismina yazilacak deger ile standart
satir aralhiginin kac kati satir araligi olacagi belirtilmektedir.

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Dokiimanin Hazirlanmasi Genel Ayarlar

\documentclass[11pt,Karticle}
\usepackage[turkish,shorthands=off}{babel}
\usepackage[T1]fontenc}
\usepackage(latin5Kinputenc}
\usepackage{lipsum}
f\usepackage{setspace)
\usepackage|left=2cm,right=4cm,top=3cm,bottom=3cm}{geometry}
\title{\LaTeX Kenar Bosluklari}
\author{Onur $ahin}

\date{}

\begin{document}

\maketitle

\begin{spacing}{1}

\lipsum[1]

\end{spacing}
\begin{spacing}{2}

\lipsum([2]

\end{spacing}
\begin{spacing}3}

\lipsum([3]

\end{spacing}
\end{document}
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ETEXKenar Bogluklar

Dosee vehicula augie o
adn

eetibulum urna fringil

Nulla et Ioctas w

w e, pulvinar at
Duis nibh mi, o
dignissim rutram

e, sollcitdin vel, wisi, Morbi aact

Nom dui ligula, fringilla », euismod
justo, Nam lacus libero, pretium at, Jobertis vitae, ultricies et, telbus. Danec aliqoet, tortor

umsan bibendum, erat ligula aliquet magoa, vitae orase odio metus a mi. Morbi ac

tesque a sulla. Cam

orei et nis] hendrerit molis. Suspendisse ut massa. Cras nec ante. Pellens

s dis partarient montes, nascetur ridiculus mus. Aliquam

sociis natoque penatibus et m

tincidun Nulla ullamearper vestibulum turpis. Pellestesque cursus lctis masris

Nulla malesuada porttitor diam. Donec felis erat, cangue nan, volutpat

ute. Phasellus

felis. Domee nomummy pellentesque

tique, libero. V

elit. Proin formentum massa ac quam. Sed diam turpis, molestie vitae

adipiscing senp

ia. Nam ipsum ligala,

cerat a, molestie nec, leo. Maecenas lac

useipit a, ipeum. Morbi blandit ligula fougist mogna, Nunc eleifend consaquat Jorem, Sed
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Paragraf Ayarlari

Metindeki paragraf arasindaki bosluklarin ayarlanmasi
\setlength{\parskip}{istenilen deger}
komutunun preamble’a eklenmesi ile mimkindir.
Paragraf baslarindaki girintinin ne kadar olacagini ayarlamak icin
\setlength{\parindent}{istenilen deger}
komutuyla ayarlayabiliriz. Burada dikkat edilecek bir hususta girinti ve-
rildiginde metinde boliim basliginin hemen altindaki satir basi disindaki
tlm satir baslarinda girinti verilmis olur. Bélim basliginin altindaki sa-
tir basinin da girintili olmasi icin
\usepackage{indentfirst}
paketinin yiiklenmesi gereklidir.
Bir satirin 6zel olarak satir basindan baslamasini istiyorsak satirin énce-

sine \indent, eger satir basi yapmamasini istiyorsak \noindent komut-
larini eklememiz yeterlidir.
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Sayfa numaralari

Yazmis oldugumuz bir dosyada sayfa numaralarinin sayfanin ne-
resinde ve ne sekilde olacag, hatta nerede baslayip nerede duracagini
belirlememiz mimkiindiir.

ilk olarak sayfa numaralarinin sayfanin neresinde gériinecegini be-
lirlemek icin preamble kisminda

\pagestyle{opsiyon}

komutu kullanilir. Burada opsiyon kismina “plain, headings, empty”
seceneklerinden biri gelebilir. Plain, varsayillan numaralandirma bicimi
olup sayfa numarasini sayfanin en altinda ortalanmis olarak yazdirr.
Headings, sayfa numarasini sayfanin en istiinde saga yaslanmis olarak
yazdirir. Son olarak empty secenegi ise sayfa numarasinin yazilmamasini
saglar.
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Yukaridaki komutlarin disinda sayfa numaralarini sayfanin isteni-
len yerine yazilmasini saglayan daha genel komutlarda mevcuttur. Bu-
nun icin \usepackage{fancyhdr} paketini yiklememiz gerekmektedir.
Bu paket yiiklendikten sonra preamble kismina

\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\Ihead{\thepage}

\renewcommand{\ headrulewidth}{Opt}

komutlari girilmelidir. Burada “lhead” 'de | left(sol), head(yukari) kis-
mini ifade ettiginden sayfa numarasi sol (st koseye yazdirlir. Bu kisma
“rhead, chead, Ifoot, rfoot ve cfoot” secenekleride gelebilir. Bu ifadeler
sirasiyla sayfa numarasinin sayfanin sag ust, orta ust, sof alt, sag alt ve
orta alt kismina yazdirilmasini saglar.

Bu komutlar ile sayfanin Gstlinde bir baslik cizgisi olusmaktadir.
“\renewcommand{\ headrulewidth}{Opt}" komutu ile bu ¢izginin ka-
hinhgini sifir yaparak goériinmemesini saglyoruz.
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Ornegin sayfa numarasi sol iistte olan bir dokiimanin IATEX kodu:

\documentclass[11pt,adpaper}{article}
\usepackage[turkish,shorthands=off}{babel}
\usepackage[T1}{fontenc}
\usepackage[latin5{inputenc}
\usepackage|left=2cm,right=4cm,top=3cm,bottom=3cm}{geometry}
\usepackage{lipsum}
\usepackage{fancyhdr}

\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\lhead{\thepage}
\renewcommand{\headrulewidth}{Opt}
\renewcommand{\footrulewidth{Opt}
\titte{\LaTeX Sayfa Numaralari}
\author{Onur Sahin}

\date{}

\begin{document}

\maketitle

\thispagestyle{fancy}

\lipsum([1-20]

\end{document}
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Boylece asagidaki cikti elde edilir:

EXTEXSayfa Numaralan

Onur §ahin

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut purus elit, vestibulum ut, pla-
cerat ac, adipiscing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam arcu libero, nonummy
eget, consectetuer id, vulputate a, magna. Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque ha-
bitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Mauris ut leo.
Cras viverra metus rhoncus sem. Nulla et lectus vestibulum urna fringilla ultrices. Phasellus
en tellus sit amet tortor gravida placerat. Integer sapien est, iaculis in, pretium quis, viverra
ac, nunc. Praesent eget sem vel leo ultrices bibendum. Aenean faucibus. Morbi dolor nulla,
malesuada eu, pulvinar at, mollis ac, nulla. Curabitur auctor semper nulla. Donec varius orci
eget risus. Duis nibh mi, congue eu, accumsan eleifend, sagittis quis, diam. Duis eget orci sit
amet orci dignissim rutrum

Not: Yapilan bu sayfa numaralandirmasi “title” sayfasina etki etmedi-
ginden dolayr “\maketitle” komutundan sonra “\thispagestyle{fancy}
komutu kullanilmistir.
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Sayfa numaralarinin hangi tiirde olacagini belirtmek icin
\pagenumbering{tiir}

komutu kullanilir. Burada “tiir” kismina asagidaki ifadelerden biri ge-

lebilir:
arabic:  Standart numaralar (1, 2, 3, 4,..)
roman:  Kiciik Roma rakamlari (i, ii, iii, iv..)
Roman: Biyiik Roma rakamlari (I, II, IlI, IV..)
alph: Kigik harfler (a, b, ¢, d,..)

Alph: Biyik harfler (A, B, C, D,...)

“\pagenumbering” komutu preamble kullanilirsa tim dokimani
etkiler. Eger dokliimanin belli bir kismi bir tiirde, diger kismini baska
tirden numaralandirmak istiyorsak her kismin basina istenilen tiirde
komut eklemeliyiz.
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Ornegin dokiimanin ilk 3 sayfasini kiiciik Roma rakamlari geri ka-
lanini standart rakamlar ile numaralandirmak istiyorsak: ilk lic sayfadan
once \pagenumbering{roman} ve 4. sayfanin basina da \pagenumbe-
ring{arabic} yazmamiz gerekmektedir.

Eger bu ornekte 4. sayfanin “1" degil de “4" ile numaralandiril-
masini istiyorsak \pagenumbering{arabic} komutundan sonra \setco-
unter{page}{4} komutunu eklememiz gerekir.

Bir sayfanin numaralandirmamasini istiyorsak o sayfanin basina

\thispagestyle{empty}

yazmamiz yeterlidir.
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Kelime arasi bosluklar

IATEX dosyasinda kelimeler arasindaki bosluklarin sayisindan ba-
gimsiz olarak IATEX tek bir bosluk olarak kabul eder. Yani iki kelime
arasinda ne kadar bosluk koyarsaniz koyun dokiiman derlediginizde ¢ik-
tida tek bosluk goriirsiiniiz.

Paragraflar, satirlar, sekiller vb. yapilar arasinda dikey bosluk bi-
rakmak icin

\vspace{istenilen deger}

komutu kullanilabilir. Benzer sekilde biten bir satir veya bir sekilden
sonra

\\[istenilen deger]

komutu ile de dikey bosluklar ayarlanabilir.
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Yatay bosluklar ise
\hspace{istenilen deger}

komutuyla ayarlanabilmektedir. Bunun yani sira: \, \,, \:, \:,..gibi ko-
mutlar ile de kiiciik yatay bosluklar verilebilir.

Bazi 6zel karakterlerden sonra bosluk birakilsa dahi c¢iktida bos-
luksuz olarak gériinmektedir. Ornegin “\LaTeX kaynak dosya” ifadesini
derledigimizde "IATEX kaynak dosya” seklinde bir cikti elde ederiz. {}
ikili kime parantezi tek bir bosluk anlamina gelmektedir. Yani yukari-
daki ifade “\LaTeX{} kaynak dosya” seklinde yazilirsa "IATEX kaynak
dosya" elde edilir.

Not: Yukarida ve IATEX deki diger komutlarda uzunluk olarak kul-
lanilacak birimler: “mm, cm, in, pt, em, ex,.."” 'den herhangi biri olabilir:

mm  milimetre &~ 1/25inch pt  punto ~ 1/3mm
cm  santimetre=10mm em ‘M’ harfinin genisligi
in inch=25.4mm ex ‘X' harfinin yiiksekligi
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Satir ve sayfa kesme

Yazdigimiz bir dokiimanda yeni bir paragraf acmadan alt satira
gecmek istiyorsak

\\ veya \newline
komutlar kullanilabilir.
\\*

komutu ise yeni bir sayfaya gecmeden alt satira gecilmesini saglar.
Yeni bir paragraftan baslamak icin ise bos bir satir birakmak ya da
\par komutunu kullanmak yeterlidir.

\newpage

komutu ile de yeni bir sayfa baslamaktadir.
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\linebreak|n], \nolinebreak[n], \pagebreak[n], \nopagebreak]n]

komutlari sirasiyla satir kes, satir kesme, sayfa kes ve sayfa kesme ko-
mutlandir. Burada n parametresi O ile 4 arasinda olup, n 4'den kiiclk
secilirse, sonucun kétii olmasinda IATEX'in istedigimizin goz ardi etme-
sini saglar.

Burada \newline ile \linebreak[n] komutlari arasinda ufak bir fark
vardir. \linebreak[n] komutunu verdigimizde IATEX yarim kalan satiri
hala saga yaslamaya calisir fakat \newline komutunda hemen alt satira
gecilir.
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Satirlari hizalama

IATEX satirlari sayfanin iki tarafina yaslanmis ve esit uzunlukta ola-
cak sekilde yazmaya calisir. Fakat biz satirlar saga, sola veya ortaya
gelecek sekilde de yazabiliriz. Bunun icin metinleri sirasiyla

\begin{flushleft} \begin{flushright} \begin{center}

\end{flushleft} \end{flushright} \end{center}

komutlari arasina yazabiliriz.
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Kelime Bolme

IATEX satir sonlarinda belirlenen sayfa ayarlarina sigmayan kelime-
leri hecelere boler. Kimi zaman bu hecelemeler dogru olmayabilir. Bu
gibi durumlarda kelimenin nereden boliinmesi gerekli ise o hecenin ba-
sina \- simgesini koymamiz yeterlidir. Ornegin: “bu kelime buradan
bo\-linsiin". Ya da boélinecek kelimenin nasil hecelendigini bo\-lin\-
siin belirterek IATEX'e kelimenin nasil béliinecegini 6gretebiliriz.

Bir veya daha fazla kelimenin tiim metinde nasil boliinecegini tek
tek kelimeleri “\-" ile bolerek yazman cok zordur. Bunun yerine do-
kiimanin basinda bir kelimenin nasil hecelenecegini IATEX'e tanitmak
daha kolay olur. Bunun icin \hyphenation{kelime} komutunu kullan-
maliyiz. Ornegin: dokiimanin preamble kisminda \hyphenation{he-ce-
le-me} komutu girilirse IATEX tiim dokiiman boyunca bu kelimenin gos-
terildigi sekilde hecelendigini anlar ve kelimeyi bu hecelemeye uygun
sekilde boler.
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Ozel Karakterler ve Simgeler

LaTeX'de 6zel karakterlerin (\, $, %, &, ~, _,#,) pek cogunun 6zel
bir islevi vardir. Dolayisiyla bu karakterleri metin icerisinde goriintiile-
yebilmek icin baslarina \ (ters boli) simgesini yazmak gerekir. Fakat
bu durum \karakteri icin gecerli degildir. Ciinkii meydana gelecek \\
ifadesi yeni satira gecmek icin kullanilan komutlardan biridir. Dolayi-
siyla \karakterini yapmak icin metin icerisinde \textbackslash komutu
kullanilabilir.

Ozel karakterleri yazmak icin diger bir ydntem ise yazmak istenilen
ifadeyi \verb|..| komutunun icine yazmaktir. Bu durumda IATEX yazilan
karakterin veya komutun metin olarak yazilmak istendigini anlar ve onu
bir karakter ya da komut olarak calistirmaz. Benzer isleve sahip diger
bir yontem ise istenilen ifadenin

\begin{verbatim}..\end{verbatim}
komutu arasina yazilmasidir.
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IATEX bircok dilde bulunan aksanli harfleri ve isaretleri desteklemek-
tedir. Ornegin Ingilizcede bulunmayan Tiirkce karakterlerin kullanilabil-
mesi icin latinb kodlamasini calistirmamiz gerektigini onceki boliimlerde
gormuistiik. latinb kodlamasi Tiirkce disinda pek cok Avrupa dilindeki
dzel karakterleri de desteklemektedir. Eger ingilizce veya Tiirkce karak-
terleri icermeyen baska bir klavye kullaniyorsak 6zel Tirkce karakterler
su sekilde yazilabilir:

A s \"{A} \"{a}
C ¢ \c{C}, \c{c}
G, g \u{G} \u{g}
Lo\

0,8 \"0,\"o
55 \cfS} \{s}
U, a: \"U, \"u
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Metin Stilleri

IATEX"de bir metnin kalin, italik ve alti cizili olarak yazilmasi iste-
niyorsa ilgili ifadeler sirasiyla
\textbf{}, \textit{}, \underline{}
komutlarinin icerisine yazilmahdir. Ornegin kaynak dosyaya
Bir metni \textbf{kalin}, \textit{italik} ve
\underline{alti g¢izgili} yazmak igin yazilmasi
gereken komutlar yukarida verilmigtir.
ifadesi eklendiginde elde edecegimiz cikti
Bir metni kalin, italik ve alti cizgili yazmak icin yazilmasi gereken
komutlar yukarida verilmistir
seklinde olacaktir.
Bir kelimeye vurgu yapmak istiyorsak \emph{} komutu kullanilr.
Bu komut normal yazilan metinde vurgu yapilan kelimeyi italik, italik
yazilan metinde kelimeyi normal olarak yazdirir.
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Bir climledeki tim kelimeleri kiiciik veya biiyiik yazdirmak icin
sirasiyla

\uppercase{}, \lowercase{}
komutlari kullanilabilir. Bu komutlar 6zel karakterlerin biiyiik ya da kii-
clik yazilmasinda tam dogru sonuc vermediginden daha giiclii komutlar
olan

\MakeUppercase{}, \MakeLowercase{}
komutlari da kullanilabilir.

Bir climledeki kelimelerin yalnizca ilk kelimelerini biiyiik yazmak
icin \usepackage{mfirstuc} paketi ile birlikte

\capitalisewords{ }
komutu kullanilabilir.
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Yazi Tipi

Hazirladigimiz belgedeki tiim metnin yazi tipini ve biyikligini
kaynak dosyanin preamble kisminda belirleyebiliriz. Fakat 6zel olarak
belge icinde bazi yerlerde yazi tipini ve bilyiikligiini istedigimiz sekilde
degistirmemiz de mimkiindiir.

Eger kaynak dosyamizin basinda bir degisiklik yapilmadiysa yaz-
digimiz belgeniz yazi tipi fontu Roman'dir. Fakat belge icerisinde bu
fontu Sans Serif ve Typewriter font tipleri ile degistirebiliriz. Bunun
icin gerekli olan komutlar su sekildedir:

Roman o \textrm{}
Sans Serif  :  \textsf {}
Typewriter : \texttt {}

Yukarida verilenlerden farkh font tipleri kullanabilmek icin dokiimanin
basinda o fonta ait style dosyasinin yiiklenmesi gerekmektedir. Bu font
tiplerinin kaynak dosyada yazimi ve bunun sonucunda ciktisi ise su se-
kildedir.
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\textrm{Roman yazi tipi}, \textsf{Sans Serif yazi
tipi} ve \texttt{Typewriter yazi tipi}

Roman yazi tipi, Sans Serif yazi tipi ve Typewriter yazi tipi

Bir font sitili ile yazarken baska bir font sitiline gecmek icin
Roman :\rmfamily
Sans Serif  : \sffamily
Typewriter : \ttfamily
komutlari kullanilabilir. Ornegin:
\texttt{Bu komut ile climlenin sitili degigecektir.}
\sffamily
Bu komuttan sonra ciimlenin sitili belirtilen sitil
ile depigir.
Bu komut ile climlenin sitili degigecektir
Bu komuttan sonra ciimlenin sitili belirtilen sitil ile degisir.
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Yazi Buyikligi

Yazi boyutunun degistirilmesi icin gerekli komutlar ve bu komutlar
sonucu elde edilen cikti asagidaki tabloda verilmistir:

{\tiny Buyikliik } © Biyiklik
{\scriptsize Buyiiklik} © Biyiiklik
{\footnotesize Biyiklik} : Biiyiklik
{\small Biyiiklik} . Biuyiklik
{\normalsize Buyiklik }  : Buyuklik
{\large Buyiklik} . Blyiklik
{\Large Biiyiikliik } . Biyiklik
{\LARGE Biiyiikliik} . Bayukluk

{\huge Biiyiikliik} : BquleIk
nHuge sk ) - BUyuklik
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10pt, 11pt ve 12pt font biyiikliklerinin yukaridaki komutlar ile
nasil degisecegi asagida verilen tablodan goriilebilir:

Standart Font Biyikligi

Komut 10pt ‘ 11pt ‘ 12pt
H \tiny ‘ 5pt ‘ 6pt ‘ 6pt H
H \scriptsize \ 7pt \ 8pt \ 8pt H
H \footnotesize ‘ 8pt ‘ Opt ‘ 10pt H
H \small ‘ Opt ‘ 10pt ‘ 11pt H
H \normalsize ‘ 10pt ‘ 11pt ‘ 12pt H
H \large ‘ 12pt ‘ 12pt ‘ 14pt H
H \Large ‘ 14pt ‘ 14pt ‘ 17pt H
[ \LARGE [ 17pt [ 17pt | 20pt ||
H \huge ‘ 20pt ‘ 20pt ‘ 25pt H
H \Huge \ 25pt \ 25pt \ 25pt H
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Eger metin icerisindeki yazinin boyutunu &zel bir deger ile degis-
tirmek istiyorsak ilgili metin

{\fontsize{size}{baselineskip}\selectfont Metin}
komutundaki “metin” kismina girilmelidir. Bu komutta “size” kismi ya-
zinin boyutunu, “baselineskip” ise ardisik iki satir arasindaki boslugu
belirler. Genel kural olarak “baselineskip” font boyutunun 1.2 katidir.
Fakat daha farkl satir araliklari icin bu deger istenildigi sekilde degisti-
rilebilir. Ornek vermek gerekirse:

{\fontsize{15pt}{18pt}\selectfont \lipsum[1] [1-4]}
komutu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-

scing elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat

ac, adipiscing vitae, felis. Curabitur dictum gravida

mauris. Nam arcu libero, nonummy eget, consec-

tetuer id, vulputate a, magna.
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Sayfayr Situnlara Ayirma

Bir dokiimanin genel olarak tek veya iki siitun olarak yazilmasi-
nin \documentclass[]{ } dokiimanin baslangic komutundaki seceneklerin
yazildig koseli parantez icine yazilarak miimkiin oldugunu gérmustiik.
Eger dokiman icinde yalnizca belli bolgeleri tek veya iki siitun olarak
yazmak istiyorsak bu kisimlardan 6nce \onecolumn veya \twocolumn
komutlari yazilmahdir. Bu iki komutta verildikleri yerden yeni bir sayfa
baslatmaktadirlar.

Dipnotlar

Bir metinde bahsedilen konu hakkinda kullanilan kaynaga atif vermek
ya da daha ayrintili bilgi vermek icin dipnotlar kullanilabilir. IATEX'de
dipnot vermek icin

\footnote{dipnot metni}

komutu kullanilir.
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Kutular

IKTEX'de bir metni kutu icine almanin birden fazla yolu vardir.
Bunlardan ilki:

\framebox[genislik][hizalama]{metin}
komutudur. Burada “metin"” kismina kutu icerisine alinmak istenen ifade
yazilmahdir. Genislik secenegi kutunun genisligini vurgulayip: mm, cm,
in gibi degerler ile belirlenebilir. Eger kutunun tam bir satir genisliginde
olmasi isteniyorsa bu secenege “\textwidth” yazilir. Kutunun genisli-
ginin icerisindeki metinin genisligi kadar olmasi isteniyor ise “\width”
yazilmalidir.

“hizalama" secenegi ise meni kutunun icerisinde nasil hizalanaca-
gini belirler. Bu kisma yazilabilecek ifadeler sunlardir:

I:  sola hizalama

r: saga hizalama
c: ortalama

s: iki yana yaslama
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Bu komut ile ilgili birkac 6rnek verelim:
\framebox [10cm] [r]{Kutu igerisinde bir metin}

‘ Kutu icerisinde bir metin‘

\framebox [2cm] [1] {Kutu igerisinde bir metin}

Bir metnin cevreleyen bir kutu olusturmak icin \fbox{metin} ve
\frame{metin} komutlari da kullanilabilir.

framebox, fbox ve frame komutlari yalnizca tek satirdan meydana
gelen kutular olustururlar. Eger kutu icine almak istedigimiz metin bir
satirdan fazla ise bu komutlar ise yaramayacaktir. Bu durumun dstesin-
den gelmek icin iki yol vardir. Birincisi,

\parbox[konum]{genislik }{ metin}
komutudur. Burada konum parametresi kutunun bulundugu yere gore
diisey konumunu belirler ve ¢ (orta), | (sol) ve r (sag) seceneklerinden
biri olabilir.
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\parbox komut ile yazilan metin bir kutu icinde yazilmaz. Metnin
kutu icinde olmasi icin

\framebox{\ parbox[konum]{genislik }{ metin} }
seklinde yazilmalidir.

Birden fazla satin kutu icinde yazdirmak icin ikinci komut ise

\begin{minipage}[konum]{genislik}

metin

\end{minipage}
komutudur. Bu komut aslinda sayfayi siitunlara bolerek her siituna
girdi yazilmasini saglar. Yani art arda yazilan bu komut ile sayfa o kadar
stituna béliinmis olur. konum parametresi “\framebox" komutundakine
benzer seceneklerden birini alir. Ayrica yine bu komut ile yazilan metin
kutu icerisinde olmadigindan ifadeyi kutuya alabilmek icin bu komut
\framebox{} komutunun icinde yazilmaldir.

Not: parbox komutu icerisinde her komut kullanilamaz iken mini-
page komutunda neredeyse cogu sey mimkiindiir ve bu ylizden oldukca
kullanishdir.
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Basliklar ve Bolimler

Article (makale) sinifi bir belgede kullanilabilecek baslk (section),
alt baslik (subsection) ve alt alt baslik (subsubsection) komutlari sun-
lardir:

\section{...}, \subsection{..} ve \subsubsection{...}

Kitap (book) ve rapor (report) sinifi belgelere ise kullanilacak bo-
lim (chapter) komutu,

\chapter{...}
seklindedir. Baslik ve boliim isimlendirirken herhangi bir numara ya-
zilmaz ciinkli IATEX numaralandirmayi otomatik olarak yapar. Makale
sinifi belgelerde baslik numaralari 1'den baslar ve diger basliklar ardisik
olacak sekilde numaralandinlir. Kitap ve rapor sinifi belgelerde ise ilk
bolimin numarasi 0'dir.

Article sinifi belgelerde boliim, letter(mektup) sinifi belgelerde hem
baslik hem de bolim bulunmaz. Bundan dolay article sinifi bir belgeyi
bir kitabin bolimi olarak ekleyebiliriz.

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Dokiimanin Hazirlanmasi Diiz Metin Ayarlari

Baslik ve boliimlerin numaralandiriimamasini istiyorsak bu komut-

lar asagidaki sekilde yazmalyiz:
\section*{..} \subsection*{...}

\subsubsection*{..} \chapter*{..}

Belge Ici Atif

Bir belgenin icinde bulunan bashk, denklem, tablo, sekil, vb. atifta
bulunabilmek icin atifta bulunulmak istenen ifade \label{etiket}
komutu ile etiketlenir. Burada etiket kisma ilgili ifade ile alakal
istenilen bir kisaltma yazilabilir.

Etiketlenen ifadeye atif yapmak icin \ref{etiket} ve \pageref{etiket}
komutlari kullanilir. Bunlardan ilki atif verilecek ifadenin numarasini
ikincisi ise bulundugu sayfa numarasini yazdirr.

Matematiksel denklemlere verilen atiflarda denklem numarasin
genellikle parantez icinde olmasi beklenir. Bu durumda denklem
atifinin “(\ref{etiket})" yazilmasi gerekir. Fakat, \eqref{etiket}
komutu direkt olarak parantez icerisinde atif olusturur.

v
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icindekiler Tablosu

Bir belgenin icindekiler tablosunu olusturmak icin

\tableofcontents

komutu kullanilir. Bu komut kullanildigi yerde Icindekiler tablosunu
olusturur. Belgede yapilan giincellemelerin icindekiler Tablosunda
cikmasi icin bazen birden fazla derleme yapmak gerekebilir:

\documentclass[11pt,ad4{article}
\usepackage[turkish,shorthands=off}{babel}
\usepackage[T1}{fontenc}
\usepackage([latin5Kinputenc}
\usepackage|left=2cm,right=4cm,top=3cm,bottom=3cm}{geometry}
\usepackage{lipsum}

\title{Bagliklar ve Igindekiler Tablosu Hakkinda}
\author{Onur $Sahin}

\date{)|

\begin{document}

\maketitle

\tableofcontents

\section{Girig}

\subsection{Deneme 1}

\lipsum[1-3]

\subsection{Deneme 2}

\lipsum([3-5]

\section{Geligme}

\subsection{Gelismenin Denemesi}
\lipsum[5-6]

\end{document}

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Dokiimanin Hazirlanmasi z Metin Ayarlari

Yukaridaki kaynak dosyasinin derlenmesi sonucu asagidaki belge
elde edilir.

Baghklar ve I¢indekiler Tablosu Hakkinda

Onur Sahin
Igindekiler
1 Girig 1
11 Denemel . . . 616 Bdte G e G s e tie s we s sasaen 1
1.2 Deneme 2 ) P . ki 2
2 Geligme
21 Geligmenin Denemesi . . . .. .. ...l 2
1 Girig

1.1 Deneme 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat

ac, adipiscing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam arcu libero, nonummy eget.
consectetuer id, vulputate a, magna. Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque habitant
morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Mauris ut leo. Cras
viverra metus rhoncus sem. Nulla et lectus vestibulum urna fringilla ultrices. Phasellus eu
tellus sit amet tortor gravida placerat. Integer sapien est,

aculis in, pretium quis, viverra
ac, nunc. Praesent eget sem vel leo ultrices bibendum. Aenean faucibus. Morbi dolor nulla,
malesuada eu. pulvinar at, mollis ac, nulla. Curabitur auctor semper nulla. Donec varius orci
eget 1

8. Duis nibh mi, congue eu, accumsan eleifend, sagittis quis, diam. Duis eget orci sit
amet orci dignissim rutrum.
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Ortamlar (Environments) IATEX'de bir grup 6geye etki eden ko-
mutlardan olusan bir sistem olarak yorumlanabilir. Ortamlar,
\begin{ortam} ..\end{ortam}
seklindedir. Burada “ortam” kismina kullanilmak istenen ortamin adi,
.. kismina ise ortama yazilmak istenen ifadeler gelir. Ortamlari ici ice
yazmak miimkiindiir. Ornegin,
\begin{document} ..\end{document}
bir ortamdir ve aradaki yazilanlari preamble 'da (sahanlikta) yazilana
gore derler. Yukarida gordigiimiiz: metinleri hizalamamiz saglayan
flushleft, flushright, center,
ifadeleri de birer ortamdir.
Simdi birkac 6nemli ortami daha inceleyelim.
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Numaralandirma ve Listeleme

Metin icerisinde belirli ifadeleri numaralandirmak icin
\begin{enumerate} ..\end{enumerate}
ortami kullanilir. Ornegin:

\begin{enumerate}

\item Kig Aylari

\begin{itemize}

\item Aralik O Kis Aylarn
\item[-] Ocak o Aralik
\end{itemize} - Ocak
\item Yaz Aylari @ Yaz Aylan
\begin{itemize} a Temmuz
\item[a] Temmuz * Agustos
\item[*] Agustos

\end{itemize}

\end{enumerate}
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Yukaridaki 6rnekte de goriildiigii izere enumerate ortaminda nu-
maralandirmak istedigimiz maddeleri \item ile yazariz ve bu maddeler
otomatik olarak numaralandirilir. \itemize ortaminda ise eger item’a bir
sey yazmazsak maddeler bir yuvarlak ile (e) baslar. Goralugi tzere bu
isaret [.] icine istenilen ifadenin yazilmasi ile degistirilebilir.

Listeleme icin ise

\begin{list}{belirtec}{} ..\end{list}
ortami kullanilir. Bu ortamin kullanilmasi enumerate ortami neredeyse
aynidir. Yine maddeler \item ile belirtilir. Bu ortamin farki, belirtec
yerine yazilacak her bir maddenin solunda belirmesidir. Yani enumerate
gibi ardisik numaralandirma ya da itemize gibi tek tek ifade belirtmek
yerine belirtec kismina yazilacak ifade her maddenin basinda olacaktir.
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Alintilama

Baska bir kaynaktan alinti yapmak veya 6nemli ciimleleri vermek
icin quote ortami kullanilir. Alinti yapmak icin ilgili metin asagida ve-

rilen komutlar arasina girilir:
\begin{quote} ..\end{quote}
Ornegin:
Atatiirk'in bilime
verdigi deger

su sézleri ile Atatirk'in  bilime verdigi de-
anlagilabilir: ger su sozleri ile anlasilabilir:
\begin{quote} Eger bir giin benim

Eger bir giin benim
s6zlerim bilimle ters
digerse, bilimi segin.
\end{quote}
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Ozet (Abstract)

Bilimsel yayinlarin basinda yayin hakkinda kisa bir fikir vermek
amaciyla 6zet (abstract) eklenir. Bunun icin abstract asagida verilen
ortam kullantlir:

\begin{abstract} ..\end{abstract}

Ornegin:

\begin{abstract}
Okuyucuya makale

peldonndle bilw Zikir Okuyucuya makale hakkinda bir fi-
verecek bilgiler kir verecek bilgiler bu ortama girilir.
bu ortama girilir.

\end{abstract}

Ozet
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Tablolar

IATEX'de tablo hazirlamak icin tablo (tabular) ortami kullaniimak-
tadir. Bu ortamin komutu:
\begin{tabular}{ézellikler} ..\end{tabular}
seklindedir. Buradaki ozellikler argiimani tablonun formatini ve siitun-
larinin nasil hizalanacagini belirler. Tablo ortaminin 6zelliklerini séyle
siralayabiliriz:
@ Sola yaslanan siitun icin 6zellikler kisminda |, saga yasalanan
sttun icin r ve ortalana siitun icin ise c parametreleri kullanilir.
@ Parametrelerin arasina veya disina konulan | cizgisi siitunlar
arasina veya tablo disina diisey bir cizgi cizdirir.
@ Tablonun siitunlarini ayirmak icin “ampersand (&)" isareti
kullanilir.
@ Tabloda yeni bir satira gecmek icin biten satirin sonuna \\
komutu eklenir.
e Tabloda yatay cizgileri olusturmak icin \hline komutu kullanilr.




\begin{tabular}{l | r}

Inl & 0 \\ Inl 0
n2 & 0.69 n2 | 0.69
\end{tabular}

\begin{tabular}{| r | ¢

|3

\hline

In1 & O\\ Inl1|{ O

\hline In2 | 0.69

In2 & 0.69

\hline

\end{tabular}
Yukaridaki érneklerden goriilecegi lizere: ilk tabloda ilk stitun sola ikinci
saga yaslanmis olup yalnizca iki siitun arasinda bir diisey cizgi olustu-
rulmustur. Ikinci tabloda ise ilk siitun saga yaslanmisken ikinci siitun
ortalanmistir. Bu tabloda satirlar ve siitunlar arasindaki cizgilerin yani
sira tablonun disina da bir cerceve cizilmistir.
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Tim bunlar ozellikler argiimanindaki parametrelerin yazilisi ve
\hline komutundan kaynaklidir.

Bir tabloda yalnizca belli siitunlarin altinda yatay cizgi olusturmak
istiyorsak \cline{i-j} komutunu kullanmaliyiz. Burada i. siitundan bas-
layip j.'na cizilen bir yatay cizgi olusacaktir.

\begin{tabular}{r | ¢ | ¢ | c}

a &b & c & d\\

b d
\cline{2-3} i }T‘% 4
a & 2& 3& 4\\

\end{tabular}
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Tablonun bir hiicresindeki metinin cok uzun olmasi durumunda
IATEX metni bolerek asag satira gecmek yerine onun ayni satira ya-
zar. Cok uzun bir metnin bdliinerek alt satira yazilmasini saglamak
icin \p{genislik} komutu kullanilir. Burada genislik kismina uygun bir
uzunluk birimi girilir.

\begin{tabular}{| p{4cm} | 1 |}
\hline

2019 yilinda memur maasglarina
yapilan zam orani & %5.5\\
\hline

2020 yilinda memur maaglarina
yapilan zam orani & %7.37\\
\hline

\end{tabular}

2019 yihnda me- | %5
mur maaslarina ya-
ptlan zam orani
2020 yihnda me- | %7.37
mur maaslarina ya-
ptlan zam orani
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Bir tablonun siitunlarinda dikey hizalama yapmak icin array paketi
ile birlikte: dst icin t{boyut}, orta icin m{boyut} ve alt icin de b{boyut}
komutlari kullantlir.

©{..} komutu situnlar arasina ne yazdirilacagini belirleyen bir ko-
muttur. Eger parantez ici bos birakilirsa siitunlar arasi bos kalir. Bu
Ozellik siitun basindaki ve sonundaki bosluklar yok etmek icin kullani-
labilir. Ornegin:

\begin{tabular}{1}

\hline

Bogluklar var\\ Bosluklar var
\hline

\end{tabular}

\begin{tabular}{e{}10{}}

\hline -
Bogluklar yok\\ Bosluklar yok
\hline

\end{tabular}
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Cok situnlu satir olusturmak icin
\multicolumn{sayi}{konum}{metin}
komutu kullanilir. Bu komutta sayr kac¢ siitunu kaplayacagini, konum
situnun nasil hizalanacagl ve metinde bu coklu siituna ne yazilacagini
belirler. Ornegin:

\begin{tabular}{| 1 | ¢ | ¢ |}

\hline

\multicolumn{3}{| c¢ |}{Ulke Listesil}\\
\hline

Ulke Adi & Para Birimi & Dili\\
\hline

Tirkiye & Tirk Lirasi& Tirkge\\
\hline

Almanya & Euro & Almanca\\
\hline

Amerika & Dolar & Ingilizce\\
\hline

\end{tabular}
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Ulke Listesi
Ulke Adi | Para Birimi Dili
Tirkiye | Turk Lirasi | Tirkce
Almanya Euro Almanca
Amerika Dolar Ingilizce

Cok sttunlu satir olusturmaya benzer olarak cok satirli siitun olus-
turmak icin \package{multirow} paketi ile birlikte

\multicolumn{sayi }{genislik} { metin}
komutu kullanilir. Benzer sekilde sayr kismi kac satiri kaplayacagini,
genislik siitunun genisligini ifade eder. Ornegin:
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\begin{tabular}{l c | c | c |}

\hline

Stitun 1 & Sutun 2 & Situn 3\\

\hline

\multirow{3}{2cm}{Coklu satir} & hiicre 2 & hiicre 3\\
& hiicre 5 & hiicre 6\\

& hiicre 8 & hiicre 9\\

\hline

\end{tabular}

Situn 1 Situn 2 | Situn 3
hiicre 2 | hiicre 3
Coklu satir hiicre 5 | hiicre 6
hiicre 8 | hiicre 9

Not: tabular ortaminda olusturulan tablolar ayni sayfada kalacak
sekilde ayarlanir. Eger bir sayfaya sigmayacak tablo olusturmak istiyor-
sak \usepackage{longtable} paketi ile birlikte longtable ortamini kul-
lanmaliyiz.
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Tablolari Ozellestirme

© Cok siitunlu tablolarda birden fazla siitun *{sayi}{pozisyon}

ifadesi ile olusturulabilir. Ornegin *{9}{I} ifadesi ile 9 tane sola
yaslanmis siitun olusturulur. Ornegin:

\begin{tabular}{*{5}{1}}

\hline

Ulke Adi & Para Birimi & Dili & Niifus & Baskent\\
\hline

Tirkiye & Tirk Lirasi & Tirkge & 84 milyon &
Ankara\\

\hline

\end{tabular}

komutu bize 5 siitunlu sola yaslanmis bir tablo verir.

Ulke Adi  Para Birimi Dili Niifus Baskent
Tirkiye  Tirk Lirasi  Tirkce 84 milyon Ankara
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@ Bir siitunun tamaminda uygulanmasi icin array paketi ile birlikte
istenen komut, 6zellikler kisminda siitunun éniine >{\komut}
seklinde girilmelidir. Burada komutlar deklarasyon seklinde
olmalidir. Yani siitundaki tiim elemanlarin kalin yazilmasi
isteniyorsa >{\textbf} yerine >{\bfseries} yazilmalidir. Ornegin:

\begin{tabular}{|>{\bfseries} 1 | ¢ | c |}

\hline

Ulke Adi & Para Birimi & Dili \\
\hline

Tirkiye & Tirk Lirasi & Tirkge\\
\hline

Almanya & Euro & Almanca\\
\hline

Amerika & Dolar & Ingilizce\\
\hline

\end{tabular}
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Ulke Adi | Para Birimi Dili

Tiirkiye | Tirk Lirasi | Tirkce
Almanya Euro Almanca
Amerika Dolar Ingilizce

elde edilir. Burada kullanilacak deklarasyonlarin tablosu asagidaki gibi-
dir:
’ Komut H Deklarasyon H Aciklama

\emph || \em Vurgulama

\textrm || \rmfamily Roman font ailesi
\textsf || \sffamily San-Serif font ailesi
\texttt || \ttfamily Typewritter font ailesi
\textbf || \bfseries Kalin(bold) karakter
\textit || \itshape Italik karakter

\ textsl \slshape Egik(slanted) karakter
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© Bir tablonun satirlari degisken olacak sekilde renklendirmek icin
ilk olarak \usepackage[table]{xcolor} paketi yiiklenmelidir. Daha
sonra tablonun basina \rowcolors{sayi}{1. renk}{2. renk}
komutu eklenerek satirlar belirlenen renklerde olacak sekilde bir
tablo elde edebiliriz. Burada sayi renklendirmenin kacinci satirdan
baslayacagini, 1. renk tek numarali satirlarin rengini ve 2. renk ise
cift numarali satirlarin rengini belirler. Ornegin:
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\rowcolors{2}{red}{white}
\begin{tabular}{| 1 | ¢ | c |}

\hline

Ulke Adi & Dili & Para Birimi\\
\hline

Tirkiye & Tiirk Lirasi & Tirkge\\
\hline

Almanya & Euro & Almanca\\
\hline

Amerika & Dolar & Ingilizce\\
\hline

Ingiltere & Pound & Ingilizce\\
\hline

Rusya & Ruble & Rusca
textbackslash\ \hline
\end{tabular}

komutu ile
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Ulke Adi Dili Para Birimi

|
Almanys
| |
ngitere | Pound —Ingilzce |
| |

tablosu elde edilir. Bu komutun yalnizca bir tabloya etki etmesi icin
tabular ortami ile birlikte {..} arasina yazilmaldir.

Q@ Istenilen siitunlarin renklerini degistirmek icin \cellcolor{renk}
komutu situnlarin konumunu 6zellikler argiimaninda istenilen
siitunun o6niine eklenmelidir. Eger yalnizca bir hiicrenin rengini
degistirmek istiyorsak bu komut o hiicrenin basina eklenmelidir.
Bu komutun kullanisi su sekildedir:
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\begin{tabular}{|>{\cellcolor{blue}} 1 | c | ¢
[>{\cellcolor{green}}c |}

\hline
Ulke Ad1 & Para Birimi & Dili & Bulundugu
Kita\\
\hline
Almanya & Euro & \cellcolor{yellow}Almanca &
Avrupa\\
\hline
Amerika & Dolar & Ingilizce & Amerika\\
\hline
\end{tabular}
komutu ile
Para Birimi Dili Bulundugu Kita
Euro Almanca Avrupa
Dolar Ingilizce Amerika

tablosu elde edilir.
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© Bir tablodaki cizgilerin rengini degistirmek istiyorsak
\arrayrulecolor{renk} komutu \begin{tabular} komutunda sonra
yazilmalidir. Ornegin:

\begin{tabular}{| 1 | ¢ | ¢ |}
\arrayrulecolor{red} \hline
Ulke Adi & Para Birimi & Dili \\

\hline
Almanya & Euro & Almanca \\
\hline
\end{tabular}

komutu ile
Ulke Adi | Para Birimi Dili
Almanya Euro Almanca

tablosu elde edilir.
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O Bir tablodaki cizgilerin kalinhigini ayarlayabilmek icin
\renewcommand{\arrayrulewidth }{punto} komutu kullanilir. Bu
komutun kullanisi su sekildedir:

{\renewcommand{\arrayrulewidth}{2pt}
\begin{tabular}{| 1 | ¢ | c |}

\hline
Ulke Adi & Para Birimi & Dili \\
\hline
Almanya & Euro & Almanca \\
\hline
\end{tabular}
}

komutu ile
Ulke Adi | Para Birimi Dili
Almanya Euro Almanca

tablosu elde edilir.
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Yiizer Nesneler (Floats)

Hazirladigimiz bir dokiimana bir tablo veya sekil eklemek istedi-
gimizde bunlar genellikle kaynak dosyada ekledigimiz konumda belirir.
Fakat tablo veya sekil eger ekledigimiz kisimda sayfaya sigmiyorsa iki
sayfaya boliinemediginden istenmeyen bir sonuc elde edilmis olur. Bu
nesneleri yeni bir sayfaya eklemek bir ¢6ziim gibi gorlinse bile bu du-
rumda da pek cok yari bos sayfasi olan bir dokiiman elde edilmis olur.

Yukarida bahsedilen sorunun ¢6ziimi eklenen nesneleri kayar hale
getirmektir. Boylece bir sayfadaki yerine sigmayan tablo veya sekil bir
sonraki sayfaya eklenip onun bos birakacagi yere ise metin eklenecektir.

Kayar nesneler icin, biri sekiller biri de tablolar olmak Uzere iki
ortamimiz bulunmaktadir. Simdi bu ortamlarin nasil calistigina bakalim.
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Kayar nesneler icin sekiller ve tablolar ortami sirasiyla

\begin{figure} [konum]| \begin{table} [konum]

i-end{figure}[konum] {end{table}

komutlariyla olusturulur. Burada konum parametresi ile tablonun dokii-
manda yerlestirilecegi yer belirlenmektedir. Buraya gelebilecek degerler
ve karsiliklar asagidaki tabloda verilmistir:

Secenek  Aciklama

h Tablonun olusturuldugu yere. Genellikle kiiciik yii-
zer nesneler icindir

Sayfanin ist tarafina

Sayfanin alt tarafina

Sadece yiizer nesnelerin oldugu ayri bir sayfaya
Mutlaka diger seceneklerden biri

— T T
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Bu parametreler su sekilde kullanilir. Ornegin [ht] parametresi, tab-
lonun olusturuldugu yere, eger bu mimkiin degilse sayfanin Gstiine yer-
lestirilmesini saglar. Bu iki secenek mimkin degil ise IATEX tabloyu
diger seceneklerden uygun olani secerek yerlestirir. Eger parametreyi
['ht] seklinde kullanirsak bu durumda IBTEX bu iki secenekten birini
uygulamaya zorlar. Eger herhangi bir komut parametresi girilmez ise
varsayilan olarak [tbp] olarak uygulanir.

Konum parametresi olarak tek bir secenek kullanmasi sorun ya-
ratabilir. [h] seceneginin tek kullanilmasi yiizer nesnelerin yerlestirilme-
sinde sorun cikarabilir. Bu ylizden bu secenegin tek kullanilmamasi daha
uygundur. ATEX'in son siiriimlerinde bu secenek otomatik olarak [ht]
olarak islem gorir.

Yiizer nesneler de kullanilacak ek komutlar su sekildedir:
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\caption{..} komutu ile yiizer nesnelere aciklama konulmaktadir.
Bu komut \end{tabular} komutundan sonra konursa aciklama tablo-
nun altinda, eger \begin{tabular} komutundan 6nce konulursa acik-
lama tablonun lstiinde olur.

\label{..} komutu ile yiizer nesnelere dokiiman icinde atifta bulu-
nabilmek icin etiket olusturulur.

Eger tablonun ortalanmasini istiyorsak \begin{tabular} komutun-
dan 6nce \centering komutu yazilmalidir.

\listoftables ve \listoffigures komutlar \tableofcontents komutu
gibi calisarak sirasiyla Tablo ve Sekiller listesi cikarmaktadir. Bu ko-
mutlar kullanildiklari yerde bu listeleri tlretir. Bu listelerde tablonun
veya seklin altyazisi oldugu yazdirilir. Bu yiizden eger altyazi uzun ise
daha kisa kullanilacak bir altyazi \caption komutunda késeli parantez
ile verilebilir. Yani komut,

\caption[kisa altyazi|{uzun altyazi}
seklinde girilirse kisa altyazi kismina yazilan ifade Tablolar veya Sekiller
listesinde, uzun altyazi kismina yazilan ifade ise yiizer nesnelerin altinda
belirir. Simdi Tablo ortamina dair bir 6rnek verelim:
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\begin{tablel}[!'ht]
\begin{tabular}{| 1 | ¢ | c |}
\hline
Ulke Adi & Para Birimi & Dili\\
\hline
Tirkiye & Tiirk Lirasi & Tirkge\\
\hline
Almanya & Euro & Almanca\\
\hline
Amerika & Dolar & Ingilizce\\
\hline
Ingiltere& Pound & Ingilizce\\
\hline
\end{tabular}

\caption{Ulke Bilgileri}
\label{ilkeler}
\end{table}
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Yukaridaki komut ile asagidaki tablo elde edilir:

Ulke Adi | Para Birimi Dili
Tarkiye | Tirk Lirasi | Tirkce

Almanya Euro Almanca
Amerika Dolar Ingilizce
ingiltere Pound Ingilizce

Tablo 1: Ulke Bilgileri

Bu tabloda goriildiigii lizere alt yazi bilgisi caption ile belirtilmistir.
lleride bu tabloya atif verilmek istenirse \ref{iilkeler} komutunun kul-
lanilmasi yeterlidir.

Burada deginilecek bir diger nokta caption olarak iiretilen Tablo
adini ve bunun sitilini istedigimiz sekilde degistirebilecegimizdir. Bunun
icin \usepackage{caption} paketi kullanmak gerekir. Bu paket yiiklen-
dikten sonra:
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\captionsetup[ortam adi]{name=/{istenilen ad},labelfont={font adi},
textfont={font adi} labelsep=isim ayraci}
komutu ile bir ylizer nesnenin aciklama bashiginin formati ayarlanabilir.
ortam adi kismina hangi yiizer nesnenin adi gelir ise onun baslik ayarlari
degisecektir. Burada name=/{lstenilen ad} ile basligin adini degistirmek
istedigimiz ifade yazilir. labelfont={font adi} ve textfont={font adi} ile
sirasiyla basligin ve aciklamanin fontunun nasil yazdirilacagi belirlenir.
Buralara bf, sc, it gibi font sitilini belirten font adlar, small, Large,
Huge gibi buyuklik belirten ifadeler ya da color={renk} ifadesinde renk
kismina blue, red, green gibi renk belirten ifadeler gelebilir (renk icin
xcolor paketinin yiklenmesi gereklidir). Son olarak labelsep=isim ayraci
ifadesi ile baslik adi ve ondan sonra gelecek yiizer nesnenin numarasinin
nasil ayrilacagi belirlenebilir. Buraya empty, colon, period, space gibi
ifadeler gelebilir. Daha fazla ayrinti icin caption paketi incelenebilir.

Vurgulayacagimiz bir diger husus baslik numaralarinin nasil degis-
tirilebilecegidir. Standart ayarlarda nesne basliklari ardisik olarak nu-
maralandiriimaktadir. Eger bunu bdliim ya da baslik numaralarina gore

numaralandirmak istiyorsak:
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\usepackage{amsmath} paketi ile birlikte \numberwithin komu-
tunu kullanmaliyiz. Bu komut su sekilde kullanilir: \numberwithin{or-
tam adi}{neye gore numaralandirlacagi}

Burada hangi yiizer nesnenin numaralandirmasini degistirmek isti-
yorsak ortam adi kismina onun adi yazilacaktir. Nesnenin neye gore nu-
maralandirilacag ise ikinci parantez icine yazilir. Ornegin basliga (sec-
tion) gére numaralandirmak icin buraya section yazmaliyiz.

Bir dokiimana bir seklin nasil eklenecegini daha sonraki kisimlarda
ayrintili olarak incelenecektir.
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Matematiksel ifadelerin Yazilmasi

IATEX'in en blyik avantajlarindan biri siiphesiz ki matematiksel
ifadelerin bir dokiimana dizilmesinde ortaya cikmaktadir. Diger yazim
programlarina kiyasla IATEX matematiksel ifadelerin yazimini oldukca
kolay hale getirmekle birlikte bunlarin ciktisinin da daha profesyonel ol-
masi saglamaktadir. Bu béliimde bir matematiksel formilin nasil yazi-
lacagini, matematiksel formiiller icin kullanilan ortamlari, matematiksel
sembolleri, matematiksel fontlar vb. konulari sirasiyla gorecegiz.

IATEX ile matematiksel ifadeleri yazdirmak icin iki yol vardir. Bun-
lardan ilki matematiksel ifadelerin satir icinde, ikincisi ise yeni bir satirda
yazilmasidir.

Bir metinde satir icine matematiksel bir ifade yazdirmak istiyorsak
ya bu ifadeyi \begin{math}..\end{math} arasina ya da $..$ arasina
yazmaliyiz. Ornegin:
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Dik kenarlarinin
uzunluklari
\begin{math}a\end{math}
ve
\begin{math}b\end{math}
olan bir iggenin

Dik kenarlarinin uzunluklari a ve
b olan bir licgenin uzun kenari-
nin karesinin uzunlugu a? + b?

uzun kenarinin L
toplamina esittir.

karesinin uzunlugu
\begin{math}a~2+b~2
\end{math} toplamina
egittir.

Yukaridaki drnekten de gorildigi iizere bir satir icinde matematik-
sel ifade yazmak icin siirekli math ortamini kullanmak oldukca yorucu
bir istir. Bu ylizden bu gibi durumlarda ayni islemi géren $..$'i kullan-
mak daha uygun olur. Yukaridaki érnegi $ isaretini kullanarak yazarsak
goriilecegi lizere ayni ciktiyr alinz:
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Dik kenarlarinin uzunluklari
$a$ ve $b$ olan bir iiggenin
uzun kenarinin karesinin
uzunlugu $a~2+b”2$ toplamina
egittir.

IATEX'de math ortami ile ilgili sunlar soyleyebiliriz:

o IATEX, math ortaminda bosluklar dikkate almaz. Bosluk birakmak
icin\, \,, \:, \:, \quad ve \qquad komutlarindan biri kullanilir.
Benzer sekilde \\ komutu da islevsizdir.

@ math ortaminda sitil komutlari su sekildedir. \displaystyle,
\textstyle, \scriptystyle ve \scriptscriptstyle.

o IATEX, math ortaminda satir icinde yazilan matematiksel ifadeyi
bir satira sigdirabilmek icin \textstyle sitilinde yazar. Eger bir
matematiksel ifadeyi \displaystyle sitilde yazdirmak istiyorsak
denklemin basina \displaystyle yazmak yeterlidir. Eger bir
dokiimandaki tim matematiksel ifadeleri \displaystyle sitilde
yazdirmak istiyorsak preamble’a \everymath{\displaystyle}
yazilmalidir.

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris
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IATEX'de daha uzun matematiksel formiilleri ya da denklemleri ayri
bir satirda yazdirmak istiyorsak bu ifadeleri

\begin{displaymath}..\end{displaymath}
arasina ya da \[..\] arasina yazmalyiz. displaymath ortami ya da ayni
islevi goren \[..\] komutu denklemleri numaralandirmaz dolayisiyla bu
denklemlere atif vermemiz mimkin degildir. Ayrica bu komutlar ile
denklemlerin alt alta dizilmesi de mimkiin degildir. Bu yiizden mate-
matikse ifadelerin yazilmasinda kullanilacak ve oldukg¢a kullanish olan
bazi ortamlara ilerleyen kisimlarda deginecegiz. Simdi ilk olarak disp-
laymath ortaminin nasil kullanildigina dair bir érnek verelim:

Fermat'in son teoremi gu gekildedir. $n$
ikiden biiyiik tamsayisi igin
\begin{displaymath}

a"n+b n=c™n

\end{displaymath}

denklemini saglayan $a$, $b$ ve $c$ pozitif
tamsayilari bulunamaz.
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Fermat'in son teoremi su sekildedir. n ikiden biyiik tam-
sayisi icin

denklemini saglayan a, b ve ¢ pozitif tamsayilar buluna-

maz.

Yukaridaki ornekten de goriilebilecegi lizere displaymath ortami
matematiksel ifadeyi yeni bir satirda vermektedir. Yukaridaki denklemi
\[ \] ile yazdirmak sonucu degistirmeyecek, yine ayni ¢ciktiyi elde ede-
cektik.

Burada displaymath ortami ile ilgili vurgulamamiz gereken birkag
husus vardir. Asagida verilecek tiim 6zellikler ayrica ileride verecegimiz
diger matematik ortamlarinda da gecerlidir:

@ math ortami icin yukarida verilmis olan tiim &zellikler
displaymath ortami icinde gecerlidir.

o displaymath ortaminda bos bir satir birakilamaz. Her bir
matematiksel ifade bir satir isgal eder. Eger bos bir satir
birakilirsa kaynak dosya derlendiginde hata verir.
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@ displaymath ortami, bu ortamda yazilan denklemden &nce ve
sonra bir bosluk birakir. Bu yilizden bu ortamda bir denklem
yazildigindan fazladan bir bosluk birakmaya gerek yoktur. Aksi
taktirde denklemlerden 6nce ve sonra gereksiz bosluklar meydana
gelir.

o Matematik formatinda her bir karakter bir matematiksel degisken
olarak kabul edilir. Eger matematik formatinda diiz bir metin
yazilmak isteniyorsa, bu metin \textrm{..} komutuyla
yazilmalidir.

@ Matematik formatinda bir denklemin bazi yerlerini diiz harfler ile
yazmak isteniyorsa \textrm{..} komutu kullanilamaz. Ciinkii bu
komut ile metin formatina gecildigi icin bazi matematiksel
ifadelerin yazimini gerceklestiremez. Bu yiizden bu gibi
durumlarda \mathrm{..} komutu kullanilr. Matematik
formatinda kullanilabilecek yazi tipleri asagidaki tabloda
verilmistir:
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Komut Cikti Gerekli Paket
\textrm{ABCabc123} ABCabc123

\text{ ABCabc123} ABCabc123 amstext veya amsmath
\textnormal{ABCabc123} = ABCabc123

\mbox{ABCabc123} ABCabc123

\mathrm{ABCabc123} ABCabc123

\mathit{ ABCabc123} ABCEabc123

\mathnormal{ ABCabc123} ABCFEabc123
\mathcal{ ABCabc123} ABCEA| oo

\mathscr{ ABCabc123} A BECE mathrsfs
\mathfrak{ ABCabc123} ABCEabc123  amsfonts veya amssymb
\mathbb{ ABCabc123} ABCEOKFEE amsfonts veya amssymb
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Temel Matematik Komutlari

IATEX'de her matematiksel ifadeye karsilik bir komut bulunmakta-
dir. Dolayisiyla bir matematiksel ifadenin dogru bir sekilde derlenebil-
mesi icin ona karsilik gelen komutun dogru yazilmasi gerekmektedir.
Ginimiizde pek cok editér programi cogu matematik komutunu kisa
yol olarak icerisinde barindirmaktadir. Fakat, biz yine de bazi temel ko-
mutlari verecegiz. Unutulmamalidir ki burada bahsedemedigimiz daha
pek cok komut olacaktir.

Usler ve indisler:

Bir matematiksel ifadede Us icin = komutu, indis icin ise _ komutu
kullanilir. Ornegin:
$a"2$, \quad $x~{10}$,
\quad $y_5$ \quad a?, 7%  ys5, by
$b_{n_k}$
Yukaridaki 6rnekten de goriilecegi lizere eger lisse veya indise bir-
den fazla ifade yazacaksak bunlar kiime parantezi icinde yazmaliyiz

aksi takdirde yalnizca ilk ifade iis ya da indis olarak belirecektir.
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Kesirler:

Kesirler \frac{..}{..} komutu ile yazdinhr. Burada ilk parantez
icine yazilan ifade pay, ikinci paranteze yazilan ifade payda olacaktir.
Ornegin:

$\frac{5}{3}$, \quad
$\frac{x"2H{x"2+y"2}$,
\quad $x~{\frac{1}{2}}$

Karekok:

Karekok \sqrt{...} yazilir. Eger n. kok yazmak istiyorsak \sqrt[n]{..}
komutu kullanilir. IATEX karekokiin boyunu otomatik olarak ayarlamak-
tadir. Eger sadece kok isareti yazilmak isteniyorsa \surd{..} komutu
kullanilir. Ornegin:

wlot

$2+y2 ’

$\sqrt{x~2+y~2}$, \quad 5 5
$\sqrt [4]1{(x+y)"3}$, \quad f/im J
${\surd{x}}$ Y
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Vektorler:

IATEX'de vektori yazdirabilmek icin yani bir ifadenin (izerine bir ok
eklemek icin \vec komutu kullanilir. Eger A noktasindan B noktasina
bir vektérii yazmak istiyorsak ise \overrightarrow{..} komutu kullanil-
malidir. Ornegin:

$\vec v$, \quad L —
$\overrightarrow{AB} $ v, AB

Iki vektoriin noktasal carpiminda “nokta” isaretini yapmak icin
\cdot kullanilir. Ornegin:

$ w=\vec v \cdot u $ w=7v-14

Matematiksel ifadelerde Gic nokta koymak icin \Idots, satirin asa-
gisinda, ve \cdots, satirin ortasinda, komutlari kullanilir. Ornegin:

$a_0,a_1\ldots,a_n$ ve ag, i, ..., d, Ve
$a_0,a_1\cdots,a_n$ apg, a1, -+ , ap
Ayrica dikey ve capraz noktalar icin \vdots ve \ddots komutlari
kullanilhir.
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Bir ifadenin Gstiine veya altina cizgi cekmek icin sirasiyla \over-
line{..} veya \underline{..} komutlari kullanilir. Ornegin:

$\overline{x+y}$, \quad
$\underline{x+y}$

rT+y, T+y

Bir ifadenin dstiine veya altina kiime parantezi eklemek icin sira-
siyla \overbrace{..} veya \underbrace{..} komutlari kullanilir. Ornegin:
3

$\overbrace{x+y+z}"3$,

Ty+2 at+bte+d
\quad $\underbrace{x+y}_5$ rryTma T2 T 2

4

Yukarida verilen komutlara benzer sekilde pek cok daha komut
mevcuttur. Bunlardan birkaci ve ciktisi asagida verilmistir:

$\widetilde{abc}$, \quad

$\widehat{abc}$, \quad $\hat{al}$, EE;, abe, a,
\quad $\tilde{a}$, \quad $\bar{al}$, G @& a, &
\quad $\dot{a}$, \quad $\ddot{al}$
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Temel Fonksiyonlar:

Matematik modunda her fonksiyon icin ayri bir komut bulunmak-
tadir. Eger bir fonksiyonu komut kullanmadan yazarsak IATEX fonksiyon
yazarken kullanilan karakterleri birer degiskenmis gibi yazidirir. Bazi te-
mel fonksiyonlarin komutlari asagidaki gibidir:

\cos, \sin, \tan, \cot, \sec, \csc,
\cosh, \sinh, \tanh, \coth, \exp,
\log, \ln, \inf, \sup, \min, \max,
\1lim, \liminf, \limsup

Ornegin:
$\sin~2 x+ \cos"2 x=1 $, sinz 4 cos?z = 1,
$ e~{i\pi}t=-1% em=—1
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Limit, integral, Toplam ve Carpim:

Matematik formatinda limit yazdirmak igin \lim_{x\rightarrow y}
komutu kullanilir. Ornegin:

$\1lim_{x\rightarrow O
\frac{\sin x}{x}=1$,

Not: Yukaridaki érnekten goriilmektedir ki denklemi $..$ arasina
yazdigimiz icin yani math ortaminda yazdigimiz icin denklem \textstyle
formatinda yazildi. Dolayisiyla x — 1 ifadesi limitin altina olacak sekilde
yazdirilmadi. Eger £ — 1'in limitin altinda olacak sekilde yazdirmak
istiyorsak denklemden hemen énce \displaystyle yazmamiz yeterlidir.
Ayrica burada \rightarrow komutu yerine \to komutu da kullanilabilir.

Matematik ortaminda integral isareti \int, toplam isareti \sum ve
carpim isareti \prod komutlar ile yazdirilir. Bu komutlarda alt ve Gst
indisler sirasiyla _{..} ve "{..} komutlar ile yapilmaktadir. Ornegin:

sinx __
=1

lim, 1
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$\displaytsyle\int_{x=0}"{\infty} —? won
e~{-x"2}d x=\pi/2$, e =V 200

2
6

$\displaytsyle\sum_{n=1}"{\infty} i 1
\frac{1}{n~2}=\frac{\pi~2}{6}$, — n?

$\displaytsyle\prod_{n=1}"{3}n=6$, ﬁ n=6

n=1

Karmasik indisler icin amsmath paketi ile birlikte \substack ve
\subarray komutu kullanilir. Ornegin:

$\displaytsyle\sum_{\substack{0<i<n Z P(i, ),
\\1<j<m}}P(i,j), \displaytsyle 11<<;<<,7,§

\sum_{\begin {subarray}{1}i \in I Z Q(i,4)
\\1<j<m\end {subarray}}Q(i,j)$, iel
1<j<m
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Tiurev:

Turev yazarken \frac komutu ile birlikte kismi tiirev icin \partial
ve adi tiirev icin ise d ifadeleri kullanilir. Ornegin:

$\frac{\partial~2u}{\partial x
\partial x}$, $\frac{\d yHd x
18

Ayrica normal tiirevi gostermek icin
kullanilir. Ornegin:

0%u dy

0zdy' dx

isareti ya da \prime komutu

$y| [ s yl 1 s y\prime$ y///’ yll, y/
Binom:

Binom ifadesini yazdirmak icin amsmath paketi ile birlikte \binom
komutu kullanilir. Ornegin:

$\displaytsyle\binom{n}{k}$, (Z)
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Gruplandirici isaretler:

IATEX'de gruplandirici isaretler olan {, [, (, gibi isaretlerin kullani-
mina dikkat edilmelidir. Matematik formatinda acilan her gruplandirici
isaretin mutlaka kapatilmasi gerekir. Aksi halde kaynak dosyanin der-
lenmesi sirasinda hata meydana gelir. Bir gruplandirici isaretin icine
yazilan denklemler bazen bu isaretlere kiyasla oldukca biiyiik olabilece-
ginden isaretlerinde bu denklemleri kapsayacak boyutta olmasi gerek-
mektedir. Bunun birkac yontemi vardir.

i) llk olarak gruplandirici isaretin \left komutu ile baslatip \right
komutu ile bitirmek. Bu durumda IATEX denklemin boyutuna gore
parantezlerin boyutunu otomatik olarak ayarlamaktadir. Eger
\left ile acilmis bir parantezi kapatmak istemiyorsak \right .
komutunu kullanmaliyiz. Aksi taktirde derleme sirasinda hata ile
karsilasiriz. Ornegin:

\ [
\left( \frac{x}{x+y} \right)"2 ( x )2
\] Tty
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ii) Eger bir satira sigmayan bir denklemi {} parantezleri arasinda
yazdirmak icin ilk satirda \left\{ ile parantez acip diger satir
sonunda \right\ } ile parantezi kapatarak derlersek hata mesaji
alinz. Bu gibi birde fazla satirdan olusan denklemler denklemi {}
arasinda yazdirabilmek icin denklemin basinda \left\{ komutu ile
bir parantez acip o satir sonunda \right. komutu, alt satir
basinda \left. komutu ve denklem sonunda \right\} komutunu
kullanmaliyiz.

iii) Eger gruplandirici isaretlerin boyutunu elle ayarlamak istiyorsak,
bu isaretlerden 6énce \big, \Big, \bigg veya \Bigg komutlarindan
birini kullanabiliriz. Ornegin:

\big{, \Big{, \bigg{, \Biggi{ { { { {
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Matrisler ve Parcali Fonksiyonlar:

Matematik formatinda matris ya da parcali fonksiyon yazdirabil-
mek icin array ortami kullanilmali. array ortami aslinda yapi itibari ile
tabular ortami gibi satir ve siitundan olusan girdileri dizmektedir. Yani
\begin{array } {6zellikler}..\end{array} seklinde yazilan ortamda "6zel-
likler" kismi tabloda oldugu gibi stitunlarin nasil dizilecegini belirtmek-
tedir. Ornegin array ortami kullanilarak bir matris asagidaki gibi yazdi-
rilabilir:

\[ \left(

\begin{array}{rrr}

-1 & 0 & 3 \\

4 &2 & -3\\ -1 0 3
5&-4&?2 4 2 =3
\end{array} 5 —4 2
\right)

\]
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Yukaridaki matris 6rneginden de goriilmektedir ki matris girdilerini
parantez icerisinde yazdirabilmek icin array ortamini daha 6nceden de
gordugimuz sekilde \left(...\right) arasinda yazdik.

Parcali tanimh fonksiyonlarda matrislerin yazimina benzer olarak
array ortami ile yazdirilabilmektedir. Ornegin:

\[Ixl= \left\{
\begin{array}{rrc}

x & , & x \ge 0 \textrm{
ise} \\

-x & , & x < 0 \textrm{
ise} \\

\end{array}

\right.

\]

Yukaridaki érnekten de gorilebilecegi tizere \left\{ ile acilan pa-
rantez kapatilmadigindan son komut \right.'dir. Parcali tanimli fonksi-
yonlar amsmath paketi ile birlikte cases ortami ile de yazilabilir.

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris
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Equation Ortami

Matematiksel ifadeleri yazmak icin kullanilan ortamlardan biridir.
displaymath ortamindan farkli olarak yazilan denklemler numaralandi-
rilir. Matematiksel ifadeler \begin{equation}..\end{equation} arasina
yazilir. Denklemleri etiketlemek icin \label komutu kullanilir. Onceki
kisimlarda bahsettigimiz gibi etiketlenen bir denkleme \ref{label} ko-
mutu ile gondermede bulunulabilir. amsmath paketi ile birlikte gelen
\eqref{label} komutu denklem numarasini direkt olarak () icerisinde
yazdinir. Eger \equation ortaminda yazilan bir denklemin numaralandi-
rilmamasini istiyorsak ya \begin{equation*}..\end{equation*} komutu
kullaniimali ya da denklemin sonuna \notag veya \nonumber komutlari
yazilmalidir. Ornegin:

\begin{equation}

\1lim_{x \to o1
\inftyF\frac{i}{x}=0 Jim =0 (1)
\end{equation}
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\begin{equationx}

\int_{0}"{\infty}

e”{-x"2}dx /OO e oy — ﬁ
=\frac{\sqrt{\pi}}{2} 0 2
\end{equation*}

Eger denklem numaralarini sagda degil de solda olmasini istiyorsak
documentclass ifadesine opsiyon olarak legno eklemek yeterlidir. Yani
\documentclass[leqno]{article} seklinde yazilmalidir.

Bir denkleme istedigimiz numarayi ya da karakteri atamak istiyor-
sak amsmath paketi ile birlikte \tag{-} komutu kullanilir. Ornegin:

\begin{equation}\tag{$\star$}

\1im_{X \tO . 1
\infty \frac{1}{ x}=0 lim — =0 ()
\end{equation}

Eger tag komutu ile atadigimiz karakter ya da numaranin paran-
tezsiz olarak yazdinlmasini istiyorsak tag* komutunu kullanmaliyiz.
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Denklemlerin numaralandirilmasini ardisik degil de section'a gore
yapilmasini istiyorsak table ortamindakine benzer olarak amsmath pa-
keti ile birlikte \numberwithin komutunu kullanmaliyiz. Bu komut su
sekilde kullanilir: \numberwithin{equation}{section}. Eger numaralan-
dirmayi subsection’a gore yapmak istersek komutta section yerine sub-
section yazmamiz yeterlidir.
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Eqgnarray Ortami

Birden fazla satirdan olusan matematiksel ifadeleri yazdirmak icin
eqnarray ortami kullanilir. eqnarray ortaminda yazilan denklemler equ-
ation ortaminda oldugu gibi numaralandinlir. Numarasiz denklemler
elde etmek icin eqnarray* ortami kullanilir.

eqnarray ortaminda denklemler aslinda ilk siitunu saga yash, ikinci
situnu ortali ve son situnu sola yash olan 3 siitunlu bir tablo gibi
dizilir. Burada ilk siitun denklemin sol tarafi ikinci siitun = isareti ve
son situn ise denklemin sag tarafi gibi diistiniilebilir. Burada siitunlar,
siitun ayraci olan & isareti ile ayrilmaktadir. Alt satirdaki denkleme
gecmek icin denklem sonuna \\ yazilir. Ornegin:

\begin{egnarray}

\cos 2x&=&\cos~2 x-\sin"2 x\\ cos2e = cos?a—sin’z (2)
&=&2\cos”"2 x -1\\ B )
&=41-2\sin"2 x = 2cos xgl (3)
\end{eqnarray} = 1—-2sin“z (4)

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Matematiksel Ifadelerin Yazilmasi Matematik Ortamlar

Yukaridaki ornekten de goriilecegi lizere eqnarray ortaminda ya-
zilan her satirdaki denklem numaralandinimaktadir. Eger bir satirdaki
denklemin numaralandirilmamasini istiyorsak o satirin sonuna \nonum-
ber \notag yazmaliyiz.

Yine yukaridaki ornekten goriilmektedir ki ='in iki yaninda fazla
bosluk bulunmaktadir. Bu bosluklari azaltmak icin denklemin basina
\setlength \arraycolsep{2pt} komutu eklenmelidir. Ornegin:

{\setlength \arraycolsep{2pt}

\begin{eqgnarray*}

\cos 2x&=&\cos~2 x-\sin~2 x\\ cos2z = cos®z — sin’z
&=&2\cos x~2 x-1\\ =2cos’z—1
&=&1-2\sin x"2 x —1_9sinx
\end{eqnarray*}}

Burada \arraycolsep{2pt} komutu icindeki deger kiiciltildikee
bosluklar azalmaktadir.
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Eger eqnarray ortaminda yazilan denklemde esitligin sol tarafin-
daki denklem cok uzun ise bu durumda ilk satira yazilan denklemler o
satira sigmayabilir. Bu duruma denklemlerin nereden boliinecegine biz
midahale edebiliriz. Fakat bunun icin ayrica \lefteqn{..} komutu bu-
lunmaktadir. Denklemdeki uzun satir bu komutun icine yazilarak onun
bir satirda kalmasi saglanir. Ornegin:

\begin{egnarray*}
\lefteqn{x~5+5x"4+10x"3+10x"2+5x+1}\\
&=&(x+1)"5

\end{eqnarray*}

2 + 52 + 1023 + 1022 + 52+ 1
= (z+1)°
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Align Ortami

Birden fazla satirdan olusan matematiksel ifadelerin dizilmesi icin
amsmath paketi ile gelen pek cok ortam bulunmaktadir (align, falign,
gather, multiline, split). Simdi align ortamini inceleyelim.

align ortami ile eqnarray ortami arasindaki farklar su sekilde sira-
layabiliriz:

@ eqnarray ortaminda iki hizalama noktasi (&) varken align
ortaminda tek hizalama noktasi vardir.

@ align ortaminda, egnarray ortamindaki denklemleri alt alta
dizerken = Oncesinde ve sonrasinda meydana gelen fazla
bosluklar meydana gelmez.

@ eqgnarray ortaminda yazilan denklemler yeni sayfaya bélinirken,
align ortamini buna izin vermez.
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Yukarida listelenen 6zellikler align ortaminin avantajlar gibi goriin-
diginden, alt alta dizili denklemlerin yaziminda align ortaminin kulla-
nilmasini tavsiye edilmektedir. Fakat align ortaminin kullanimi icin ams-
math paketinin yiiklenmesi gerektiginden, bu paketin yliklenemeyecegi
durumlarda eqgnarray ortaminin kullanilmasi daha uygun olacaktir.

Simdi align ortaminin nasil calistigini inceleyelim.

\begin{alignx*}

Cery) "8k Goy) G2 (54 9)° = (+ 9) (o + )
&=(x+y) "2+2xy+y~2)\\ _ 2, o 9
#=x"3+3x"2y+3xy"2+y"3) (@ +y) (" + 22y +y7)
\end{align*} = 2® + 32y + 3zy® + 23

Bu ornekten de goriildiigii Gizere yukarida bahsedildigi gibi align
ortaminda yalnizca tek bir bir hizalama noktasi kullaniimistir. Burada
denklem (z + y)3'den sonra hizalanmistir.

Bu ortamda denklemleri numarasiz yazmak istiyorsak align* orta-
mini kullanmaliyiz.
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Bir satirda birden fazla olan esitlikler de alt alta align ortami ile
siralanabilir. Ornegin:

\begin{align*}

x&=y & w&=z & a&=b+c \\
2x&=-y & 2w&=z"2 & a&=b \\
5x-3&=2y+8 & w+b&=z-2 & ab&=c

\\

\end{align*}
T=1y w=2z a=b+c
2r = —y 3w=z a=1>

5—3x=2y+8 w+55=2—2 ab=c

Denklemlerin alt alta dizilmesinde gorildigi lzere her denklem
ayri ayri numaralandirilir. Eger yazilan tiim denklemlerin ortak tek bir
numara almasini istiyorsak equation ortaminda split veya alignedat or-
tamlan kullanilabilir.
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Tanimlar, Teoremler, ...

IATEX ile hazirlanan bir dokiimanda tanim, teorem, kanit, érnek vb.
gibi ifadeleri yazarken ayri bir ortam tanimlayarak bu ortam icerisinde
yazmak gerekir. Bunun icin kaynak dosyanin preamble kismina

\newtheorem{kisa ad}[sayac]{tam ad}[section]
komutu girilmelidir. Burada kisa ad ortama verecegimiz kisa adi ifade
eder. Ortami yazmak icin kullanilacak komut kismina bu ad yazilr.
Tam ad bu ortamin calistirilmasi sonucu ciktida elde edecegimiz adi
gostermektedir. sayac ise olusturulan ortamin neye gére numaralandi-
rilacagini belirler. Eger buraya onceki olusturulan ortamlardan birinin
kisa adi gelirse, o ortamin numarasini takip edecek sekilde ortam nu-
maralari meydana gelir. Son olarak [section] komutu ise ortamin section
numaralarini baz alarak numaralandiriimasini saglar. Ornegin:

\newtheorem{tnm }{Tanim}[section]
\newtheorem{teo}[tnm]{ Teorem}
komutlari preamble eklenir ve dokiiman icerisinde sirasiyla
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\begin{tnm}

$A$ ve $B$ bogtan farkli iki kime olmak
tizere $A$'nin her elemanini $B$'nin yalniz
bir elemanina gétiiren bagintiya $A$'dan
$B$'ye fonksiyon denir.

\end{tnm}

A ve B bostan farkli iki kiime olmak tizere A’'nin her
elemanini B'nin yalniz bir elemanina gétiiren bagintiya
A’dan B'ye fonksiyon denir.

elde edilir. Bu ortamlar: 6rnek, sonug, énerme, aksiyom,... seklinde co-
galtilabilir.
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\begin{teo}

$f:X \rightarrow Y$ fonksiyonun tersinin
olabilmesi ig¢in gerek ve yeter sgart bu
fonksiyonun birebir ve 6rten olmasidir.
\end{teo}

Teorem 4.2

f: X — Y fonksiyonun tersinin olabilmesi icin gerek ve
yeter sart bu fonksiyonun birebir ve 6rten olmasidir.

Bu orneklerden goriildiigii tizere tanim ortami “section” numara-
sini baz alarak numaralandirilmis, teorem ortami ise tanim ortamini
takip ederek numaralandirimistir. Burada istenilen ortam \label{-} ile
etiketlenerek gerekli yerde atif verilebilir. Ayrica tanimlanan yeni ortam
\begin{ortam adi}[aciklama] seklinde yazilirsa burada aciklama kismina
yazilacak ifade elde edilecek ciktida () kiime parantezi icinde belirecek-
tir. Ornegin yukaridaki érnek:

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Matematiksel Ifadelerin Yazilmasi Matematik Ortamlar

\begin{teo} [Terslenebilir fonksiyon]
$f:X \rightarrow Y$ fonksiyonun tersinin
olabilmesi ig¢in gerek ve yeter sgart bu
fonksiyonun birebir ve 6rten olmasidir.
\end{teo}

Teorem 4.3 (Terslenebilir fonksiyon)

f: X — Y fonksiyonun tersinin olabilmesi icin gerek ve
yeter sart bu fonksiyonun birebir ve érten olmasidir.

IATEX"de amsthm paketi ile tanimlanan bu ortamlarin stillerine mu-
dahale edilebilir. Bunun icin amsthm paketi yiiklendikten sonra pre-
amble’a \theoremstyle{still adi} komutu girilmelidir. Bu komut kendin-
den sonra gelen ortama etki etmektedir. Burada sitiller; definition(kalin
baslik, diiz metin), remark(italik baslik, diiz metin) ve plain(varsayilan
yani kalin baslk, diiz metin) seklindedir.
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amsthm paketi ile birlikte proof (kanit) adli bir ortam da gelmek-
tedir. Adi lizerinde bu ortam ile bir teoremin kaniti verilmektedir.
\begin{proof} [Terslenebilir fonksiyon]

$x=3%, $y=4$% ve $z=5$ igin $x"2+y~2=z"2%
olur.

\end{proof}

r=3,y=4ve z=>5icin 22 + y*> = 2% olur.

Gorildugh tizere bu ortamda kanitin sonunda kanitin bittigini gos-
teren O isareti bulunmaktadir. Bazi durumlarda bu isaret son satirda
yalniz kalabilir. Bu durumda \gedhere komutu ile dogru yere alinabilir.
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Sekil Ekleme

Bir IATEX dosyasina sekil ekleyebilmek icin graphicx paketi kulla-
nilmalidir. Bu paket yiiklendikten sonra sekil eklemek icin

\includegraphics[opsiyonlar]{dosya adi}

komutu kullanihr. Bu komutta [opsiyonlar] kismina eklenecek seklin bo-
yutu, acisi gibi bazi ek secenekler gelebilir. Bunlara birazdan deginece-
giz. {dosya adi} kismina ise eklemek istedigimiz seklin adi gelir. Bu-
rada dikkat edilmesi gereken sey eklemek istedigimiz sekil dosyasinin
IATEX dosyasi ile ayni klasoriin icinde bulunmasi gerekmektedir. Aksi
halde derleme sirasinda hata meydana gelir. Eger sekil dosyasi farkl
bir klasor icinde ise bu durumda komut {dosyanin yeri/dosya adi} sek-
linde olmalidir. Farkli bir konumda bulunan bir dosyanin yerini preamble
da \graphicspath{{dosya yeri/}} komutu ile belirlemekte mimkindiir.
Fakat, tiim bu ek komutlar yerine sekil dosyasinin ayni klasérde bulun-
durulmasi daha islevseldir.
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IATEX'e eklenecek sekil dosyalarinin ne uzantil oldugu 6nemlidir.
Resim dosyalari; “jpeg, png, bmp,.." gibi bitmap sinifi ya da “eps, ps,...”
gibi vektor sinifi resimler olabilirler. Eger IATEX dosyasina “ps (postsc-
ript), eps (encapsulated postscript)” gibi vektor sinifi bir resim dosyasi
ekleniyorsa bu durumda dosyamizi dvi olarak derleyebiliriz. Daha sonra
bu dvi dosyasindan da pdf dosya elde edilebilir. Fakat, IATEX dosya-
sina eklenen sekil dosyasi “jpg, png” gibi bitmap sinifi bir dosya ise bu
durumda dosyamizi dvi yapamayiz. Bundan dolayi dosyayr “LaTeX" ya
da "PDFLaTeX" olarak derlemeliyiz. Ancak bu bahsedilen durum artik
editorlerin son versiyonlarinda ortadan kalkmis ve pek cok editor sekil
dosyasinin sinifina bakmadan, dosyalari sorunsuz olarak derlemektedir.

Eklenecek sekil dosyasinin tiiriniin 6nemi olmamasina ragmen vek-
tor sinifi dosyalar biyiikligiinden bagimsiz olarak kalite kaybina ugra-
madiklarindan dolayi daha cok tercih edilmektedirler. Bu ylzden IATEX
dosyalarina eklenecek sekillerin “eps” ya da “ps” uzantili olmasi 6nerilir.
Bir sekil dosyasi “eps” ya da “ps” tip dosyalara doniistiirmenin pek cok
yolu vardir. Ornegin “ghostscript” programi ile bu islem gerceklestirile-
bilir.
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Simdi bir sekil dosyasinin eklenmesi ile ilgili bir érnek verelim.

\includegraphics{homer.eps}

Simdi bu komuta eklenebilecek opsiyonlardan bahsedelim. ilk ola-
rak eklenecek seklin boyutu ayarlanabilir. Bunun iki yolu vardir. Bi-
rincisi: scale=deger komutunu kullanmaktir. Burada “deger” kismina

gelen ifade seklin ne kadar biliyliyecegi ya da ne kadar kiciilecegini be-
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Ornegin scale=0.5 yazilirsa sekil “0.5" kat olarak yani yarisi olacak
sekilde bastirlir, eger scale=2 yazilirsa sekil “2" kat biiyiikliikte olacak

sekilde bastirilir. Ornegin:

\includegraphics[scale=.5]{homer.eps}

Seklin boyutunu ayarlamak icin ikinci secenek ise width=xbirim,
height=y birim komutudur. Burada “width=xbirim"” ile seklin genisli-
ginin kac birim, “height=ybirim" ile de seklin ylksekliginin kac birim
olacagi belirlenir. Burada birim olarak “mm, cm, in, dots” gibi olcii
birimleri alinabilir. Ornegin:

IATEX'e Kisa Bir Giris
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\includegraphics [width=6cm,
height=4cm] {homer.eps}

S

Gorildugi lizere bu tarz bir boyut belirlemede en ve boy oraninin
iyi ayarlanmasi gerekir. Bu gibi durumlarda keepaspectratio opsiyonu
ile en boy orani uygun olan deger baz alinarak korunur. Ornegin:
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\includegraphics [width=6cm,
height=4cm,keepaspectratio] {homer.eps}

Eger seklin genisligini metnin genisligi kadar olmasini istiyorsak
width=\textwidth komutunun eklenmesi yeterlidir.

Opsiyonlara eklenebilecek diger bir secenek ise seklin ne kadar dén-
diriilecegini belirleyen angle=derece komutudur. Burada "“derece” kis-
mina yazilacak deger ile seklin ne kadar déndiiriilecegi belirlenir. Orne-

gin:
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\includegraphics[angle=45] {homer.eps}

graphicx paketi ile IATEX dosyasina sekil eklemenin yani sira getir-
mis oldugu bazi ek komutlar sayesinde metin ve diger ifadeler (izerinde
de diizenlemeler yapilabilmektedir. Bu komutlardan iki tanesinden bah-
sedelim.
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IIk komutumuz

\scalebox{yatay 6lcek}[disey 6lcek]{ifade}
dir. Bu komut ile istenilen bir metnin, seklin veya matematiksel ifadenin
ne kadar blyitiilecegini ya ada kiiciiltilecegi belirlenir. Burada "yatay
Olcek” ifadenin yatay olarak “diisey Olcek” de diisey olarak ne kadar
Olceklendirilecegini belirler. “ifade™ kismina ise dlceklendirmek istedigi-
miz sey yazilir. Ornegin:

\scalebox{2}[1.5]{$x"2+y~ 2%}
32‘2 1 y2
Diger bir komut ise
\rotatebox[origin=doéndiirme merkezi]{dondiirme acisi}{ifade}
dir. Bu komut ile istenilen bir metnin, seklin veya matematiksel ifade-
nin ne kadar dondiiriilecegi belirlenir. Burada “dondiirme merkezi” ile

seklin nereye gore dondiiriilecegi, “dondiirme acisi” ile kac derece don-
diriilecegi belirlenir. Ornegin:
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\rotatebox[origin=c]{45}{$x"2+y~2$}

)

o X

$
Table ortaminda oldugu gibi sekillere atif vermek ve sekiller listesi
olusturabilmek icin eklenecek sekilleri figure ortaminda yazmaliyiz. Bu-
nun icin:
\begin{figure}[konum]
\centering
\includegraphics[opsiyonlar]{dosya adi}
\caption{--- }
\label{-- -}
\end{figure}
komutu ile sekil eklenmelidir. Burada konum, table ortaminda oldugu
gibi h,t,b,p parametrelerinden biri veya birkaci olabilir. \label sekle atif
verebilmek icin kullanacagimiz etiketi, \caption ise sekle ekleyecegimiz
aciklamayi yazmamizi saglayan komutlardir. \centering ise eklenecek
seklin ortalanmasini saglar. Ornegin:
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\begin{figurel}[!ht]

\centering
\includegraphics{homer.eps}
\caption{Homer Simpson ve donut'1}
\end{figure}

Sekil 1: Homer Simpson ve donut'i
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table ortaminda oldugu gibi figure ortaminda da eklenen sekillerin
aciklama basligi olan Sekil adini ve sitilini istedigimiz gibi degistirebiliriz.
Bunun icin benzer sekilde caption paketi ile birlikte

\captionsetuplfigure]{name={Istenilen ad},labelfont={font adi},
textfont={font adi} labelsep=isim ayraci}
komutu kullaniimahdir. Buradaki bazi temel ayarlarin nasil yapildigini
hatirlamak icin table ortamina bakabilirsiniz.

Vurgulayacagimiz son nokta ise Sekil bashiginin ardisik degil de
section gibi herhangi bir basliga bagli olarak degismesini istiyorsak ams-
math paketi ile birlikte \numberwithin{figure}{section} komutu kulla-
nilabilir.
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Kaynakca Olusturma

Hazirlanan  bir  dokimana kaynakca ekleyebilmek icin
thebibliography ortami kullanilir. Bu ortamin komutlar su sekildedir:

\begin{thebibliography}{referans sayisi}
\bibitem[etiket]{referans etiketi}
\end{thebibliography}

Burada referans sayisi kaynakcada girilecek maksimum kaynak sayisini
belirtir. etiket kaynakcadaki referanslara verilecek etiketi ve son olarak
referans etiketi'de kaynakcada verilen referanslara metin icinde verilecek
atiflarda kullanilacak etiketi belirtir. Metin icinde bir kaynaga etiket
vermek icin \cite{referans etileti} komutu kullanilir. Ornegin:
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\begin{thebiblography}{9}

\bibitem{knuth} Knuth, D. E., & Bibby, D. (1984).
The texbook (Vol. 15). Reading: Addison-Wesley.
\bibitem{lamport}Leslie Lamport, KL X: a document
preparation system, Addison Wesley, Massachusetts,
2nd edition,1994. \end{thebiblography}

Kaynaklar

[1] Knuth, D. E., & Bibby, D. (1984). The texbook (Vol. 15).
Reading: Addison-Wesley.

[2] Leslie Lamport, IATEX: a document preparation system, Addison
Wesley, Massachusetts, 2nd edition, 1994.
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Yukaridaki sekilde olusturulan kaynaklara metin icinde atif verelim.
Ornegin:
Donald Knuth \cite{knuth} kitabindan TX
programinl ve igleyisini sunmustur. Daha
sonra Leslie Lamport, TgX iizerinde galigan ve

TeX'i kullanmayi kolaylastiran BIEX yazilimini
\cite{lamport} eserinde verilmigtir.

Donald Knuth [1] kitabindan TgX programini

ve igleyisini sunmustur. Daha sonra Leslie
Lamport, TgX iizerinde calisan ve TgX'i kullanmaya
kolaylastiran BEX yazilimini [2] eserinde
verilmigtir.

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Sekil, Kaynakga ve Dizin Ekleme Kaynake¢a

Dokiimana eklenen kaynakcanin icindekiler tablosuna eklemenin
iki yolu vardir. Bunlardan ilki \begin{thebibliography}'nin basina:

\addcontentsline{toc}{section }{istenilen ad}
komutunun eklenmesidir. Burada istenilen ad kismina ne yazilirsa icin-
dekiler tablosunda o belirir. Burada problem ise bu komutla icindekiler
tablosuna eklenen kaynakca baslik numarasi almaz.

ikinci yontem ise tocbibind paketini kullanmaktir. Bu paket

\usepackage[numbib]{tocbibind}
seklinde eklenir. Burada numbib opsiyonu icindekiler tablosunda kay-
nakcanin baslik numarasi almasini saglar. Eger baslik numarasi isten-
miyorsa bu opsiyon kaldirlabilir.

Bir dokiimana kaynak eklemenin daha profesyonel yontemi BibTEX
kullanmaktir. BibTEX ile genel olarak kullanilacak kaynaklar “.bib" uzan-
tili bir dosyada uygun bir formatta kaydedilerek bu dosya istenilen her
TEX dosyasinda kullanilabilir. BibTEX'in nasil kullanildigi burada ayrica
anlatilmayacaktir. ilgili kisiler, gerekli dokiimanlardan “bib" dosyasinin
olusturulmasini ve kullanimini kolayca 6grenebilir.
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Dizin Ekleme

Bir kitapta dizin olusturmak oldukca 6nemlidir. IATEX ile dizin
olusturmakta oldukca kolaydir. Bunun icin ilk olarak makeidx pake-
tini yiiklemek gerekir. Daha sonra dizinlemeyi calistirmak icin preamble
kismina yani \begin{document}'dan 6nce \makeindex komutu girilme-
lidir. Bundan sonra metin icerisinde dizinlemek istedigimiz her kelime-
den hemen sonra \index{kelime} komutu yazilmalidir. Eger dizinlenen
kelimenin bir alt tanimi var ise bu durumda komut \index{kelime!alt
kelime} seklinde girilmelidir. Ornegin dokiimanda gecen fonksiyonlari
dizinlemek istiyoruz. Bu durumda istedigimiz sayfalarda fonksiyonlar-
dan sonra \index{fonksiyon} komutunu girmeliyiz. Eger ayrica tersle-
nebilir fonksiyonlari da fonksiyonlar dizininin altinda vermek istiyorsak
bu durumda dizinlemek istedigimiz terslenebilir fonksiyonlar icin \in-
dex{fonksiyon!terslenebilir fonksiyon} komutu kullaniimalidir.
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Eger index komutu \index{kelimeQistenilen ifade} seklinde girilirse
kelime @ israretinin solunda yazildig: gibi dizilenecek fakat @ isaretinin
saginda yazildigi gibi dizin bashginda goziikecektir.

Dizinledigimiz kelimeleri listelemek icin \printindex komutu kul-
lanihr. Bu komut “Dizin" bashigi altinda dokiimanda \index{kelime}
komutu ile yazmis oldugumuz kelimeleri gectigi sayfa numaralari ile
birlikte listeleyecektir.

Son olarak dizin basliginda sayfa numaralari ile dizinlenmis kelime-
lerin yanlarinda bulunan sayfa numaralarina tiklandiginda ilgili sayfaya
gidilebilmesi icin hyperref paketi kullaniimalidir.
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Grafik Cizimi

IATEX matematiksel ifadelerin yaziminda oldukca kolaylik sagla-
masinin yani sira verilen komutlar ile grafik cizimi icinde oldukca kul-
lanishdir. IATEX'de grafik cizimi icin farkli paketler ve farkli ortamlar
kullanilabilmektedir. picture ortami IATEX ile dogrudan calisan ve cizim
icin kullanabilecek bir ortamdir. Fakat kendine gore bazi dezavantajlari
olmasindan dolayi biz cizim icin pstricks paketi ve bu paket ile gelen
komutlarin kullanimini verecegiz. Fakat daha giincel olan tikz paketi ile
de benzer sekilde grafik cizdirmek mimkindir. Bu iki paketin birbir-
lerine gore avantaj ve dezavantajlari bulunmakla birlikte hangi paketin
kullanilacagi tamamen yazarin tercihine kalmistir.
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Pstricks Paketi

pstricks ile ¢izim yapabilmek icin ilk olarak \usepackage{pstricks}
ile pstricks paketi yiiklenmelidir. Burada dikkat edilmesi gereken iki hu-
sus vardir. Birincisi, eger bilgisayarda pstricks paketleri yiiklii degilse,
“MiKTeX console” yardimiyla alertpstricks ve bu paketle alakali pa-
ketlerin yiiklenmesi gerekir. Ikinci olarak, pstricks ile cizim yapildiginda
IATEX kaynak dosyasini PdfLaTeX olarak derlenmemesi gerekir. Her ne
kadar PdfLaTeX kullanilarak yapilan derlemelerin calismasi icin farkl
yontemler bulunsa da bu tiir dosyalarin derlenebilmesi icin en dogru
yol, derleme yontemini LaTeX+dvips+ps2pdf seklinde belirlemektir. Bu
yontem Texmaker da su sekilde yapilir:

llk olarak Texmaker'in iist arac cubugundan “Texmaker'i yapilan-
dir”, yani Configure TexMaker, secilir.
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Acilan pencerenin sol siitunundaki “Hizli Insa”, yani Quick Build,
secilerek gelen pencereden hizli insa komutu olarak asagidaki fotografta
da goruldigi tizere LaTeX+dvips+ps2pdf+View PDF secilerek tamam
denmelidir.

Quik suld Command

PLSTEX + View FOF

PafLaTex + Bblex + PALATeX (1) + View -

For syl |- pf -noView .05y Pogram Fies (86)/Adobe/Reader 11.0/ReaderAcoRE32.xc” Sepd| | Fvizord
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Boylece Texmaker'da pstricks paketi ile yapilan cizimler sorunsuz
bir sekilde derlenebilecektir.

Not: Derleme yontemi, XeLaTex veya LualaTeX secilerek de cizim
yapilabilmektedir.

Simdi pspicture orami ile nasil cizim yapilacagini gorelim:

\begin{pspicture}[opsiyon](zo,v0)(z1,v1). \end{pspicture}
ile pspicture ortami olusturulur. Cizmek istedigimiz grafiklerin komut-
lari bu ortam icerisine girilir. Bu komutta (zp,10) ¢izim icin olusturu-
lacak dikdortgensel bdlgenin sol alt kdsesinin koordinatlarini, (z1,y1)
ise sag ust kosesinin koordinatlarini gostermektedir. opsiyon kismina
ise ileride verecegimiz, grafikleri ozellestirecek bazi ek komutlar gelir.
Ornegin [showgrid=true| komutu eklenirse, bdlgenin koordinatlari belli
eden bir 1zgara eklenecektir. Hemen bir 6rnek ile bu komut sonucu nasil
bir cikti alacagimizi gorelim:
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\begin{pspicturel} [showgrid=true] (0,0) (3,3)

\end{pspicture}
3
2
’
0
0 1 2 3

Gorildiigl Gzere yukaridaki komutlar sonucunda lce ticlitk bir ka-
resel bolge elde etmis olduk. Artik bu bolgede istenilen geometrik sekil-
leri ya da fonksiyonlarin karsilik geldikleri egrileri cizdirebiliriz. pstricks
paketinde cogu geometrik ifadenin cizdirilebilmesi icin bir komut bu-
lunmaktadir. Simdi bu komutlari sirasiyla verelim.
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Nokta Cizimi

\psdot(zp, yo) komutu ile (zo,yo) noktasina bir nokta cizdirilir.
\psdots(zo, y0)(z1, Y1) (Zn, yn) komutu ile ise belirtilen koordinatlara
ayni anda birden fazla nokta cizdirilmesi saglanir. Burada ayrica opsiyon
olarak [dotsize=xpt| eklenebilir. Bu notanin boyutunu belirler. Varsa-
yalan deger “2pt"” dur. Ayrica [dotstyle=stil] opsiyonu ile noktanin sitili
de belirlenebilir. Ornek bir iki sitil olarak square, square*, diamond,
triangle verebiliriz. Burada komutlarin “*" |1 olanlari icin dolu olacak
sekilde cikti verir. Ornegin:

3 ¢
\begin{pspicture} [showgrid=true]
(0,0)(3,3) 2 *
\psdots [dotsize=4pt,dotstyle=diamond*]
(1,0)(2,3)(3,2) 1
\end{pspicture}

0 ¢

0 1 2 3
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Cizgi Cizimi

\psline(zo, yo)(z1, y1) komutu ile (zo,y0), (z1,y1) noktalar ara-
sinda bir cizgi cizdirilir. Eger (o, o) gibi tek bir nokta verilirse bu
durumda (0, 0) noktasindan (zp, yo) noktasina bir ¢izgi cizdirilir. Ben-
zer sekilde (z0, yo)(@1, y1).-(%n, yn) seklinde n 4 1 adet nokta verilirse
sirasiyla noktalari birlestiren cizgiler cizdirilir. psline icin opsiyonlari asa-
gidaki gibi siralayabiliriz.

i) [linewidth=xpt| cizgi kalinhgini belirler. Varsayilan deger “0.8pt”
dir.

ii) [linecolor=renk] ile cizgi rengi belirlenebilir.

i) [linestyle=stil] ile cizgi sitili belirlenir. Burada sitil olarak none,
dashed, dotted, solid olabilir. Varsayilan “solid” dir. “dashed" stili
icin dash=xpt ypt komutu ile cizgilerin boyutu ayarlanabilir.
Varsayilan “5pt 3pt” dir. “dotted” sitili icin dotsep=xpt ile
noktalar arasi bosluklar ayarlanabilir. Varsayilan “3pt” dir.

iv) [doubleline=true] ile cift cizgi cizdirilir. doublesep=xpt ile cizgiler
arasi mesafe ayarlanabilir. Varsayilan “1.25 \pslinewidth” dir.
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v) [linearc=xpt]ile cizgilerin ne kadar yuvarlanacagini belirleyebiliriz.
Varsayilan “Opt” dir.
vi) {<->l}ile cizgilere ok eklenebilir. Komut bu sekilde verilebilirse
her cizginin her iki ucuna ok eklenir. Bu komut, {->}, {<-},
{o->}, {|->} seklinde de kullanilabilir.
Ornegin
\begin{pspicturel} [showgrid=true] (0,0) (3,3)
\psline[linewidth=1pt,linecolor=red,linestyle=dotted,
dotsep=.25pt]{|->}(0,0) (2,0)
\psline[linewidth=2pt,linecolor=blue,linestyle=solid]
{<-0}(2,0) (2,2) \end{pspicture}
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Not: Yukaridaki érneklerden de goriilecegi tizere sekillerimizi figure
ortaminda cizdirmedigimizden sekillerin dosyadaki yerlerini belirlemek,
sekillere aciklama eklemek ve etiketlemek miimkiin degildir. Bu ylizden
sekilleri figure ortaminda cizdirmemiz gerekir. Ayrica goriilecegi lizere
sekilleri ortalayarak cizdirmedigimizden sola yash olacak sekilde sayfaya
dizilmektedir.
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Cokgen Cizimi

\pspolygon (o, vo)(21, Y1) (Zn, yn) komutu, késeleri belirtilen nok-
talarda olan bir cokgen cizdirir. Bu komut psline komutuna benzer ola-
rak calisir fakat kapal bir bolge cizdirir. Dolayisiyla psline icin verilen
opsiyonlarin hepsini bu komut icinde kullanabiliriz. Ayrica bu komut
kapal bir bolge olusturdugundan bu bdlgeyi istedigimiz bir renk ile
boyatabiliriz. Bunun icin [fillcolor=renk,fillstyle=sitil] opsiyonlari kul-
lanilabilir. Burada sitil olarak sunlari kullanabiliriz: none, solid, vlines,
hlines, crosshatch. Ayrica vlines, hlines, crosshatch komutlari ile seklin
icini doldurmak icin kullanilan cizgiler icin bazi ek komutlar mevcuttur.
hatchwidth=xpt ile cizgilerin kalinhg belirtilir. Varsayilan deger “0.8pt"
dir. hatchsep=xpt ile cizgiler arasindaki bosluk belirtilir. Varsayilan de-
ger “4pt” dir. hatchcolor=renk ile cizgilerin rengi belirtilir. hatchrot=x
ile cizgilerin yaptigi aci belirtilir. Varsayilan deger “45" dir. Bu komut-
larin kullanilisini bir 6rnek ile gosterelim:
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\begin{pspicture} [showgrid=true] (-1,1) (5,5)
\pspolygon[fillcolor=lightgray,
fillstyle=solid] (1,1)(3,1)(4.732,2)(3,3)(1,3)
(-0.732,2)(1,1)
\pspolygon[fillstyle=crosshatch,
hatchcolor=green] (4,4) (5,4) (5,5) (4,5)
\pspolygon[fillstyle=hlines,hatchcolor=blue,
hatchsep=2pt] (-1,4) (0,5) (1,4)

\end{pspicture}

0 1 2 3 4 5
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Herhangi bir paket yiiklemeksizin grafiklerde ve sekillerde kullani-
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lacak renkler asagidaki gibidir:

IATEX'de kullanilabilecek renkler

isim
red
green
blue
yellow
black
white

Renk

. mnn

Isim

purple

gray
orange
cyan
magenta
brown

Renk

amanas

Basit Geometrik Sekillerin Cizimi

isim Renk
lime

teal [ |
pink

olive [ |
lightgray
darkgray | M

Not: opacity=deger secenegi ile renklerin saydamligi ayarlanabilir.

“1" tam rengi verirken, “0.5" %50 saydamlastirir.

Not: Doldurma sitillerinden biri de gradient'dir. Bu secenek ile
bir bolge ilk belirlenen renkten ikinci belirlenen renge dogru degisecek
sekilde doldurulabilir. Bu komut icin pst-grad paketi gereklidir. Daha

ayrintih bilgi icin paket icerigini inceleyebilirsiniz.
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Yukarida verilen renkler disinda daha pek cok farkli renk kullan-
mak mimkindir. Bunun icin pstricks paketi dvipsnames secenegi ile
yiiklenmesi gerekir. Bu durumda 68 farkli renk tanimlanir. Bu renklerin
hepsini burada vermek miimkiin olmadigindan gerekli belgelerden renk-
ler ve adlari incelenebilir. Ayrica xcolor paketi, bir dokiimandaki metin,
matematiksel ifade, tablo renkleri gibi pek cok seyin rengini istenildigi
sekilde tanimlanmasina ya da tanimli renklerin kullanilmasina olanak
saglar. Bu paket de dvipsnames secenegi ile calistirlabilir. Burada dik-
kat edilmesi gereken nokta eger xcolor paketi pstricks paketi ile beraber
calistirilacaksa diizgiin calismasi icin ilk olarak xcolor paketinin yiiklen-
mesi gerektigidir.

Tanimli bir rengin ton orani renk!deger ile belirlenebilir. Burada
isareti “%" gorevi gérmektedir. Yani blue!50 denildiginde mavi rengi
%50 oraniyla gosterilecektir. Ornegin:

\crule[blue]{.35cm}{.35cm} [ |
\crule[blue!50]{.35cm}{.35cm}
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Cember Cizimi

\pscircle(zo, yo){r} komutu merkezi (zp, o) yaricapt r olan bir
cember cizdirir. Bu komuta psline komutuna uygulanan her opsiyon
uygulanabilir.

\qdisk(zo, yo){r} komutu ise merkezi (9, yo) yaricapi r olan ici
dolu bir disk cizdirir. Ornegin:

\begin{pspicture} [showgrid=true] ’
(0,0)(3,3) ) ‘
\pscircle[linewidth=1.25pt,linecolor=
orange] (1,1){0.5%} 1 <:::>
\qdisk(2,2){0.5}
\end{pspicture}

0O 1 2
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\pswedge (70, yo){r}{acil}{aci2} komutu (o, yo) merkezli r yari-
capli bir cemberin saat yoniiniin tersinde acil'den aci2'ye kadar olacak
sekilde dilimini cizdirir. Ornegin:

\begin{pspicture} [showgrid=true] (0,0) (4,4)

\pswedge[fillcolor=purple, fillstyle=solid] (1,1){2}{0}{60%}
\end{pspicture}

4
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\psarc(zo, yo){r}{acil}{aci2} komutu (zp, yo) merkezli r yaricapli
bir cemberin saat yoniiniin tersinde acil'den aci2'ye kadar olacak sekilde
yayini cizdirir. Ornegin:

\begin{pspicture} [showgrid=true] (0,0) (4,4)
\psarc(2,1){2}{0}{120}

\end{pspicture}
4
3
2
1
0
0 1 2 3 4
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Elips Cizimi

\psellipse(zo, 40)(7z, ) komutu merkezi (20, yo) diisey yaricapi 7,
dikey yarigapi 7, olan bir elips cizdirir. Ornegin:

\begin{pspicture} [showgrid=true] (0,0) (4,4)
\psellipse(2,2)(2,1)

\end{pspicture}
4
3
2
’
0
0 1 2 3 4
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Cembere benzer sekilde \psellipticarc(z, yo)(7%, ry){acil}{aci2}
komutu merkezi (29, yo) disey yaricapi 75, dikey yaricapi r, olan bir
elipsin saat yoniniin tersinde acil'den aci2'ye kadar olacak sekilde elips
yayini cizdirir. Ornegin:

\begin{pspicture} [showgrid=true] (0,0) (4,4)
\psellipticarc(2,2) (2,1){0}{180%}
\end{pspicture}

0
0 1 2 3 4
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Egri Cizimi

\pscurve(zo, yo)(z1, 22)..(2n, yn) belirtilen noktalardan gecen bir
egri cizdirir. Egrinin gectigi noktalari gérmek icin showpoints=true se-
cenegi kullanilabilir. Ornegin:

\begin{pspicture} [showgrid=true] (0,0) (4,4)
\pscurve [showpoints=true] (0,0) (1,1) (2,0) (3,2) (2,3) (4,4)

\end{pspicture}
4
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Parabol Cizimi

\psparabola(zy, yo)(z1, y1) baslangic noktasi (zo, yo) ve maksimum /mi-
nimum noktasi (z1, 1) olan bir parabol cizdirir. Ornegin:

\begin{pspicture} [showgrid=true] (0,0) (4,4)
\psparabola(0,3)(2,0)

\end{pspicture}
4
3
2
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Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

IATEX"de pstricks paketi ile bazi basit fonksiyonlarin grafiklerini ciz-
mek mimkiindiir. Bunun icin pst-plot paketini kullanmak gerekir. Bir
fonksiyonun grafigini cizmeden once eksenleri cizdirelim. Bunun icin
psaxes komutunu kullanacagiz. Bu komut su sekilde calistirilir:

\psaxes {->} (20, y0)(z1, y1)(22, ¥2)
Bu komut ile bir analitik diizlem olusturulmaktadir ve bu diizlemin

orjini (20, yo), sol alt kosesi (z1, y1), sag alt kosesi (12, y2) noktalari ile
belirlidir. {->} ise eksenin oklarini eklememizi saglar. Ornegin:

\begin{pspicture}[showgrid=true] ' b
(_2’_2) (2’2) 0l | 0 |
\psaxes{->}(0,0) (-2,-2) (2,2) o h 1
\end{pspicture} 4 1

22 a2 1 2
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Yukaridaki 6rnekten de goriilecegi lizer eksenler 1zgaralarla birlikte
cizdirildiginde izgaralarin numaralari ile eksenlerinki ayni anda iyi bir
goriintli vermemektedir. Bu ylizden gerekli cizimler yapildiktan sonra
1zgaralarin kaldirilmasi daha iyi bir gériinti verir.

psaxes komutuna gelebilecek opsiyonlar ve bunlarin islevleri asa-
gida verilmistir

@ Orjini ifade etmek icin beliren O ifadesini kaldirmak icin
showorigin=false secenegi kullanilabilir.

o ticks secenegi eksenlerdeki centikleri ifade etmekte olup:
ticks=all hem z hem de y de centik olmasini, ticks=x yalniz
ekseninde centik olmasini, ticks=y yalniz y ekseninde centik
olmasini ve ticks=none hic bir eksende centik olmamasini saglar.

o tickstyke secenegi eksenlerdeki centiklerin sitilini belirler.
tickstyle=full ¢entiklerin hem eksenin asagi hem de yukarisinda
olacak sekilde cizdirir, tickstyle=top centikleri yalnizca eksenin
yukarisinda olacak sekilde cizdirir, tickstyle=bottom ise centikleri
yalnizca eksenin asaginda olacak sekilde cizdirir.
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@ ticksize secenegi centiklerin boyutunun ayarlanmasini saglar.
ticksize=xpt seklinde kullanilir. Varsayilan deger “3pt"” dir.

@ labels secenegi eksenlerdeki degerlerin yazdinlip
yazdirilmayacagini belirler. Varsayilan “all” dir. labels=x secenegi
yalnizca = eksenindeki degerlerin, labels=y ise yalnizca y
eksenindeki degerlerin yazdirilmasini saglar. labels=none ise iki
eksendeki degerlerinde yazdirilmamasini saglar.

o labelFontSize eksenlerdeki sayilarin boyutunu ayarlar. Bunlara
font biyikliklerini ayarlamak icin kullandigimiz \tiny, \small..
gibi komutlar gelir. Eger yalnizca = veya y ekseninin boyutunu
ayarlamak istiyorsak xlabelFontSize veya ylabelFontSize
komutlarini kullanmaliyiz. Fakat buradaki komutlar math
ortaminda yani $$ arasinda yazmak gerekir. Bu komutlar
mathLabel=false komutu ile birlikte kullanilirsa math ortaminda
yazilmasina gerek yoktur.
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@ xlLabels={a,b,c}, yLabels={a,b,c} komutlari ile sirasiyla z ve y
eksenlerindeki degerler, komutlarin esitliklerine yazilan deger ile
gosterilebilir.

o xlabelFactor,ylabelFactor komutlari, eksen degerlerini bir sayinin
kati olarak gostermek icin kullanilir. Ornegin x eksenindeki
degerler 10 biiyiikliigiinde sayilar olmaliysa, opsiyona
xLabelFactor=\cdot 1076 yazilmasi yeterlidir.

o fractionLabels, xfractionLabels, yfractionLabels,
fractionLabelBase, xfractionLabelBase, yfractionLabelBase
komutlari eksendeki degerlerin kesirli yazilmasi icin kullanilir.
Eger eksen degerleri kesirli yazilmak isteniyorsa fractionLabels
opsiyonu ile birlikte hangi eksen kesirli yazilmak isteniyorsa ona
ait olan komutlar kullanilmalidir. Ornegin yalnizca z eksenindeki
degerler 1/3 oranh olarak yazilmak isteniyorsa yazilmasi gereken
komut [xfractionLabels,xfractionLabelBase=3] dir. Tabii burada
eksen noktalarinin dogru cikmasi icin bazi ekstra ayarlar yapmak
gerekir. Buna ilerleyen kisimda inceleyecegiz.

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

@ Ox, Oy secenekleri sirasiyla orjinin z ve y eksenlerindeki
konumunu belirler. Varsayilan degerler “0" dir. Bu degerler tam
sayi olmahdir.

Dx, Dy secenekleri eksenlerdeki degerlerin artisini belirler. Dx=x
ile = eksenindeki degerler z birim artmaktadir, Dy=y ile ise de y
eksenindeki degerler y birim artmaktadir. Varsayilan degerleri "1
dir. Bu degerler ondalikli olabilir.

dx, dy secenekleri eksen etiketleri arasindaki mesafeyi belirler.
Ornegin = eksenin pozitif kismi 4'e kadar degerler aliyor olsun.
Bu durumda: dx=0 veya dx=1 olmasi durumunda z eksenindeki
degerler beklendigi gibi 1'den 4'e kadar ardisik sayilar olur. Fakat
dx=0.5 alirsak noktalar arasi 0.5 birim olacagindan 1'i z
ekseninde 0.5'e koyar ve 1'den sonra ardisik gelen her sayiyi 0.5
birim mesafe ile yerlestirir. Dolayisiyla 4'e karsilik gelen noktaya 8
yazdirmis oluruz. Benzer sekilde dx=2 olursa 1'i = eseninde 2'ye
2'yi de 4’e yazdinir. Kisacas bir grafik ciziminde x ekseni icin
girilen deger araligi"A” ve “dx=a" ise x eksende “A/a" adet
nokta goziikdir.
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Not: Yukarida verilen tiim secenekler \ psaxes komutundan hemen
sonra [| koseli parantezlerinin icine yazilmaldir.

pspicture ortaminda cizilen bir sekildeki cizgi kalinlig, rengi, dol-
durma rengi, doldurma sitili, « ve y eksenindeki uzunluk olciisii gibi pek
cok secenek komutlarin icinde tek tek belirlenebilir. Bazen bir ortamda
uygulanmak istenen secenegi her komut icin tek tek yazmak oldukca
uzun olabilir. Bu gibi durumlarda istenilen secenegi ortamin basinda,
ortam icinde yazilacak her komut icin uygulanmasi saglanabilir. Bunun
icin ortam basina \psset{opsiyonlar} komutu kullanilmalidir. Ornegin:

\psset{fillcolor=blue, linecolor=red}
komutu ile artik o ortamda cizilecek her grafik icin doldurma rengi mavi,
cizgi rengi kirmizi olacaktir. Benzer sekilde

\psset{unit=Fk; }, \psset{xunit=~ky}, \psset{yunit=Fks}
komutu ile sirasiyla tiim eksenlerin olciisii k kat, = eksenin olciisi &y
kat ve y eksenin Olciisii k3 kat oraninda degisir.

Burada dikkat edilecek husus bu komutlar ile belirlenen secenekler
kendinden sonra gelen her pstiricks ortamina etki etmektedir.
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Dolayisiyla yapilan ayarlarin sonraki cizimlere etki etmesi istenmiyorsa
ya yeni ortamlarin basinda yeni ayarlar yapilmali ya da psset komutu ve
pstrikcs ortami {} parantezleri icinde yazilmalidir.

Simdi yukarida verilen secenekleri gosteren bir érnek yapalim:
\begin{pspicture}(-3,-3)(3,3)
\psaxes[ticksize=5pt,Dx=0.5,Dy=1,mathLabel=false,
xlabelFontSize=\tiny]{->}(0,0)(-2.9,-2.9) (3,3)
\psparabola(0,3)(2,0)

\end{pspicture}
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Yukaridaki ornekte gorildiigii tizere"Dx=0.5" diyerek z ekseni bo-
yunca artimi “0.5" birim olarak ayarladik. Simdi ayni 6rnekte “dx” kul-
lanimini inceleyelim.

\begin{pspicture}(-3,-3)(6.25,3)
\psaxes[ticksize=5pt,Dx=0.5,Dy=1,dx=2]{->}(0,0)
(-2.9,-2.9)(6,3) \psparabola(0,3)(2,0)

\end{pspicture}
2
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Yukaridaki ornekten gorildigi lizere“dx=2" alarak x eksenindeki
noktalarin arasini 2 birim olarak ayarlamis olduk. Dolayisiyla x ekseni-
nin pozitif kismi 6 birim oldugundan 6/2 den toplamda 3 adet noktanin
degeri gosterilmis ve “Dx=0.5" olmasindan dolayi bunlar 0.5 birim ar-
tisa sahip olmustur.

Simdi eksenlerin nasil kesirli olarak gosterilecegine dair bir 6rnek
verelim:

\begin{pspicture}(-2,-1)(2,1)

\psaxes [xfractionlLabels,xfractionLabelBase=2]
{->}(0,0)(-2,-1)(2,1)

\psplot [algebraic,plotpoints=100]
{-2}{2}{0.4*x-1/3} \end{pspicture}
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Yukaridaki 6rnekte gorildiigi tizere x eksenin araligini [—2, 2] ola-
rak belirlememize ragmen elde ettigimiz grafikte aralik [—1, 1] seklinde-
dir. Bu kullandigimiz xfractionLabelBase=2 komutunun eksen araligini
da 2 ye boélmesinden kaynaklidir. Bunu diizeltmek icin “dx” komutu ile
noktalar arasindaki uzunlugu diizeltmemiz gereklidir. Eger “dx=0.5"
secersek 2/0.5=4 den toplamda 4 adet 1/2 elde edecegimiz icin uygun
araliklari elde ederiz.

\begin{pspicture}(-2,-1)(2,1)
\psaxes[dx=0.5,xfractionlLabels,xfractionLabelBase=2]
{->}(0,0)(-2,-1)(2,1)

\psplot [algebraic,plotpoints=50]

{-2}{2}{0.4*x-1/3} \end{pspicture}
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Simdi pstricks ortaminda bazi temel fonksiyon grafiklerinin nasil
cizildigini gorelim. Bunun icin psplot komutu kullanilacaktir. Bu komut
su sekilde calisir:

\psplot [opsiyon]{xmin}{xmaks}{fonksiyon}

Burada xmin ve xmaks grafigin z eksenindeki araliklarini belir-
ler. fonksiyon kismina ise grafigi cizilecek fonksiyon yazilir. [opsiyon]
kismina ise bu komut icin tercih edilecek ekstra secenekler gelecektir.
psplot komutunda fonksiyonlar, PostScript kodu ile yazilmaktadir. Fa-
kat bu kod ile yazim standarttin disinda oldugundan yeni baslayan biri
icin oldukca karmasik gelebilir. Bu yiizden biz opsiyon kismina algeb-
raic secenegini ekleyerek fonksiyonlari bize daha tanidik gelen bir sekilde
yazacagiz. Simdi bu komut yardimiyla bazi fonksiyonlarin grafiklerinin
nasil cizildigine bakalim:

\begin{pspicture}(-3,-3)(5.5,5.5)

\psaxes [showorigin=false]{->}(0,0) (-2.9,-2.9)(5,5)
\psplot [algebraic] {-2}{2.5}{2*x"3-3*x"2-4*x+4}
\end{pspicture}
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Yukaridaki ornekte gorildigi iizere cizdigimiz grafik pstricks orta-
mina sigmayip tasmistir. Eger cizecegimiz grafigin eksenlerde kalmasini
istiyorsak diger bir deyisle yalnizca eksenlerde kalan kismini gérmek is-
tiyorsak ortami pstricks* seklinde kullanmaliyiz.

Not: psplot komutunun opsiyon kismina eklenecek yMaxValue=ymax,
yMinValue=ymin komutu ile grafigin y eksenindeki araligi belirlenebi-
lir. Burada ymax grafigin y eksenindeki maksimum degerini, ymin ise
grafigin y eksenindeki minimum degeri belirler.

Bir pstricks ortamina bir metin ya da matematiksel ifade eklemek
istiyorsak

\rput[opsiyon](x,y){ifade}
komutunu kullanabiliriz. Burada (x,y) ifadenin eklenecegi konumu, “ifade”
ise ne eklenmek istiyorsak onu ifade eder. opsiyon ise eklenecek ifade-
nin nasil hizalanacagini belirtir. yatayda r saga, | sola, diiseyde ise t
yukari, b asagi ve B ise satir lizerine gore hizalar. Yukaridaki 6rnegi bu
komutlari kullanarak yeniden cizdirelim:
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\begin{pspicturex}(-3,-3)(5.5,5.5)

\psaxes [showorigin=false]{->}(0,0) (-2.9,-2.9)(5,5)
\psplot [algebraic] {-2}{2.5}{2*x"3-3*x"2-4*x+4}
\rput [1] (5,0){$x$} \rput[1](0,5){$y$}

\rput [1] (3,3) {$f (x)=2x"3-3x"2-4x+4$}
\end{pspicture*}
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psplot ile cizilecek bazi temel fonksiyonlar ve komutlari su sekilde-

Fonksiyonlar ve komutlari

Grafik Cizimi

dir:
Fonksiyon Komut
sin SIN(x)
COS T COS(x)
tan TAN(x)
cot x COS(x)/SIN(x)
arcsin ASIN(x)
arccos ACOS(x)
arctan ATAN(x)
arccot = 1/ATAN(x)
sec 1/COS(x)
csc 1/SIN(x)
arcsec x ASEC(x)
arcesc ACSC(x)

Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

Fonksiyon Komut
sinh SINH(x)
coshz COSH(x)
tanh z TANH(x)
arcsinh z ASINH(x)
arccosh ACOSH(x)
arctanh x ATANH(x)
exp T EXP(x)
VT sqrt(x)
Inz Log(x)
log, x Log(x)/Log(a)
sing SINC(x)
T(x) GAMMA(x)

v
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Not: Yukarida verilen fonksiyonun tanim kiimesindeki bir aralikta
grafikleri cizilebilir. Eger = degerleri bu aralik disinda verilirse grafik
cizdirilemez.

Simdi yukarida verilen fonksiyonlarla ilgili 6rnek grafikler cizdire-
lim:

\begin{pspicture*x}(-6.5,-1.5)(6.5,1.5)
\psaxes [showorigin=false]{->}(0,0) (-6.5,~
1.5)(6.5,1.5)

\psplot [algebraic,linecolor=red]{-
6.283}{6.283}{SIN(x)}

\rput [1] (5,0.15) {$x$} \rput[1](0,5){$y$}
\rput [1] (4,1){y=$\sin x$}
\end{pspicturex}
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Yukaridaki grafikte gorildiigi Gzere sinx fonksiyonunun grafigi
[—2m, 2] araliginda cizilmistir. Fakat burada araligin degerlerine 27'nin
sayisal karsihigr yazilmistir. Eger araligl m cinsinden yazmak istersek,
\pspciture ortaminda 7 ve katlarinin yazilabilmesi icin bazi komutlar
bulunmaktadir. Bunlari su sekilde siralayabiliriz:

Komut Deger Komut | Deger
\ psPi T \pstPI1 T
\psPiTwo 27 \pstPI12 | 7/2
\psPiFour | 4= \pstPI3 | 7/3
\psPiH /2 \pstPl4 | 7/4
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\begin{pspicturex}(-4,-1.5)(4,1.5)

\psaxes [showorigin=false] {->}(0,0) (-4,-
1.5)(4,1.5) \psplot[algebraic,color=bluel{-
\psPiTwo}{\psPiTwo}{TAN(X)}
\rput[1](3.9,0.15){$x$} \rput[1](-0.15,1.4){$y$}
\rput[1] (2,1) {y=$\tan x$}

\end{pspicturex*}

1+ yZZtaij>/
| Il Il Il ol

3

\;<
[ ]
w
[
o}
[
[a—

—

Il

T
—
[\DAV

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

Not: Yukaridaki grafikte grafik cizgilerinin yeterince diizgiin ol-
madig goriilmektedir. Bu, grafik ciziminde yeterince noktanin kullanil-
mamasindan kaynaklanmamaktadir. Opsiyonlara eklenecek plotpoints
komutu ile c¢izim esnasindaki nokta sayisi artirilarak daha diizgiin bir
grafik elde edilebilir. Bu komut icin varsayilan deger “50" dir.

Not: Trigonometric fonksiyonlarin grafikleri cizilirken z eksenin-
deki degerleri 7 cinsinden yazdirmak mimkiindiir. Bunun icin kullani-
lacak komutlar:

triglabels, xtriglabels, ytrigLabels, triglLabelBase, xtriglLabelBase,
and ytriglLabelBase

seklindedir. Bu komutlarin kullanilmasi fractionLabel komutuyla
aynidir. Tek fark bu komutlar eksenleri 7 ye gore kesirli olacak sekilde
yazdirmaktadir. Simdi bu komutlarin nasil kullanildigini gérelim:
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\begin{pspicture}(-0.25,-1.25)(6.5,1.25)
\psaxes [xtriglabels]{->}(-0.25,-1.25)
(6.25,1.25) \end{pspicture}

0 T 2r 37  4m  bm 6w
Gorildugh tzere xtriglabels opsiyonu koordinat degerlerini 7 cin-

sinden yazdirmamizi saglamaktadir. Eger bu durumda kesirli yazdirmak
istersek:
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\begin{pspicture}(-0.25,-1.25) (6.5,1.25)
\psaxes[xtriglabels,xtriglabelBase=2]{->}(-0.25,-
1.25)

(6.25,1.25) \end{pspicture}
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Yukarida gorildigii tGzere xtriglabelBase=2 almamizdan otiirii
/2 aralikl degerler vermis ve son degerimiz 3 olmustur. Bunu ola-
gan degeri olan 6 yapmak icin dx=0.5 alirsak:
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\begin{pspicture}(-0.25,-1.25) (6.5,1.25)

\psaxes [xtriglabels,xtriglabelBase=2,dx=0.5]{->}
(-0.25,-1.25)(6.25,1.25)

\end{pspicture}
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Simdi koordinat eksenlerinin 7 cinsinden verildigi durumda trigo-
nometrik fonksiyonlarin ciziminin nasil dogru bir sekilde yapilacagini
gorelim:
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\begin{pspicture}(-0.25,-1.25) (6.5,1.25)
\psaxes [xtriglabels]{->}(-0.25,-1.25)
(6.25,1.25)

\psplot[algebraic] {0}{6}{SIN(x)}
\end{pspicture}

Yukaridaki grafikten de gortldigi iizere eksenler 7 cinsinden go-
rilse de aslinda bunlar (0,6) arasindaki reel sayilardir. Dolayisiyla sin
fonksiyonunun (0,6) araligindaki grafigi ile ayni grafigi elde etmis olduk.
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\begin{pspicture}(-0.25,-1.25) (2.5,1.25)

\psaxes [xtriglabels,xunit=\psPi]{->}(-0.25,-1.25)
(2.25,1.25)

\psplot [algebraic] {0}{\psPiTwo}{SIN(x)}
\end{pspicture}
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Yukaridaki grafikten gorildigii Gzere sin fonksiyonunun [0, 27]
araligindaki grafigi elde edilmistir. Bunun icin xunit=\psPi secenegi ile
eksenler arasi mesafenin 7 kadar olmasi saglanmis daha sonra grafigin
bitim noktasi \psPiTwo komutu ile 27 olarak belirtilmistir.
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\begin{pspicture}(-0.25,-1.25) (2.5,1.25)
\psaxes[xtriglabels,xtriglabelBase=2,dx=\pstPI2,
xunit=\psPi]{->}(-0.25,-1.25) (2.25,1.25)

\psplot [algebraic] {0}{\psPiTwo}{SIN(x)}
\end{pspicture}
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Yukaridaki grafikten goriildigl lzere xtriglabelBase=2 secenegi
ile = eksenindeki 7 degerleri 2'ye boliinmiis olarak yazilmistir. Grafi-
gin bitim noktasinin ayni kalmasi icin reel degerdekine benzer sekilde
dx=dx=\pstPI2 secenegi ile x eksenindeki etiketlerin arasinin 7/2 ol-
masi saglanmistir.
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Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

\begin{center}

{\psset{xunit=.5cm}
\begin{pspicture}(-4.25,-1.25) (4.25,1.25)
\psaxes [xtriglabels,xunit=\psPi]{->}(0,0) (-4.5,-
1.25)

(4.25,1.25)
\psplot[algebraic,linecolor=red,linewidth=2pt]
{-\psPiFour} {\psPiFour}{SINC(x)}

\rput (\psPiTwo,0.75) {$y=\sin x/x$}
\end{pspicture}}

\end{center}

y=sinz/z
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Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

Egriler arasini doldurma

pspicture ortaminda cizilen bir egrinin altinda kalan alani ya da iki
egrinin arasinda alani doldurmak icin

\pscustom[opsiyon]{...}
komutu kullanilir. Burada {..} kismina arasi doldurulmak istenen egriler
ile ilgili komutlar girilir. Simdi bu komutun nasil kullanildigina dair bir
iki 6rnek verelim:
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Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

\begin{center}

\begin{pspicture}(-3,-5) (6,6)
\pscustom[fillstyle=solid,fillcolor=blue,linestyle=none,
algebraic]q{

\psplot{0}{1.5}{x"2}

\psline(0,0) (x0 {0})

\psline(*1.5 {1.5°2})(1.5,0)}

\psaxes [showorigin=false]{->}(0,0) (-2,-2) (5,5)

\psplot [linewidth=1pt,algebraic,linecolor=red]{0}{2}{x"2]
\end{pspicture}

\end{center}
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Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi
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Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

Yukaridaki komut ile y = 22 parabolii ile y = 0 dogrusu yani z ek-
seninin arasinda (0,0)'dan (1.5,0)'a kadar kalan alan doldurulmustur.
Bunun icin ilk olarak \psplot{0}{1.5}{x"2} komutu, y = 2? para-
bolii (1.5,0) araliginda bir ist sinir olarak belirlenirken, diger sinirlari
(0,0) ile bu noktanin fonksiyondaki degerine karsilik gelen kismi olan
(*0 {0}) noktasini belirten \psline(0,0)(*0 {0}) komutu ve fonksiyonun
(*1 {1.572}) degeri ile bu degere karsilik gelen (1.5,0) noktayi belirten
\psline(*1 {1.572})(1.5,0)} komutu ile belirlenmistir. Burada dikkat
edilmesi gereken husus, sinirlar icin ilk koordinat nokta ve fonksiyonun
bu noktadaki deger ile belirlenirken diger koordinat fonksiyonun degeri
ve bu degeri veren nokta seklinde belirlenmektedir. Eger sinir koordi-
natlari bu sekilde verilmezse uygun alan doldurulamaz.

Simdi iki egri arasinda kalan alanin nasil dolduruldugunu gérelim:
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Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

\begin{center}

\begin{pspicture}(-3,-5) (6,6)
\pscustom[fillstyle=solid,fillcolor=blue!50,
linestyle=none,algebraic]{

\psplot{0}{1}{x"2}

\psplot{1}{0}{2-x"2}}

\psaxes [showorigin=false]{->}(0,0) (-2,-2) (5,5)
\psplot[linewidth=2pt,algebraic,linecolor=red] {0}{2}{x 2]
\end{pspicture}

\end{center}
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Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi
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Grafik Cizimi Fonksiyon Grafiklerinin Cizimi

Son 6rnekte goriilecegi lizere boyanmak istenen bdlgenin sinirlan
\psplot{0}{1}{x 2} ve \plot{1}{0}{2-x"2} komutlari ile belirlenmis-
tir. Burada doldurulacak olan bolgeyi belirlemek icin yine ilk komut ile
fonksiyon 0’dan 1'e cizdiriliyor iken ikinci komut ile fonksiyon 1'dan Q'e
cizdirilmektedir.
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IATEX'in Ozellestirilmesi Yeni Komut Tanimlama

ATEX'in Ozellestirilmesi

IATEX yeni komutlar, ortamlar ve paketler tanimlanmasina olanak
sagladigi gibi kendi icinde bulunan komut ve ortamlarinda yeniden ta-
nimlanmasina da izin verir. Onceki kisimlar yeni bir ortamin nasil ta-
nimlanacagini gormistiik. Simdi yeni bir komut ve var olan bir komutun
yeniden nasil tanimlanacagini gorelim.

Yeni Komut Tanimlama

IATEX"de yeni bir komut tanimlamak icin
\newcommand{\ad}[sayi]{tanim}

komutu kullanilir. Bu komut preamble kismina yazilmalidir. Burada ad
kismina komuta vermek istedigimiz ad, tanim kismina ise bu komutun
nasil tanimlandigi yani islevinin ne oldugu yazilir. say1 kismi ise komutun
arglimanini belirtir ve bu 0'dan 9'a kadar bir deger alir. Eger bir deger
girilmemisse 0 demektir. Simdi bir iki ornek ile bunu aciklayalim.
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IATEX'in Ozellestirilmesi Yeni Komut Tanimlama

Preamble kismina \newcommand{\Id}{2021-2022 Giiz Donemi
\LaTeX{} dersi} ile yeni bir komut tanimlayalim. Eger kaynak dosya
icerisinde bu komut asagidaki gibi kullanilirsa yandaki sonuc elde edilir.

\1d{} boyunca \LaTeX{} 2021-2022 Guz Donemi IATEX
programinin ne oldugu ne  dersi boyunca IATEX programi-

amagla kullanildigi ve nin ne oldugu ne amacla kulla-
matematiksel ifadelerin nildig ve matematiksel ifadele-
nasil yazildigi rin nasil yazildigi 6gretilmistir.
6gretilmigtir.

Gorildugh tzere tanimlamis oldugumuz bu komut sayesinde uzun
bir metni yazmak yerine ona atadigimiz kisa bir komutu kullanarak ayni
seyi yazdirabiliyoruz. Bu da siklikla kullanilan uzun ifadelerin yaziminda
oldukca biiyiik bir kolayhk saglamaktadir. Yukaridaki 6rnekte gorildiugi
tizer \Id komutunda sonra bosluk birakmamiza ragmen ciktida komut-
tan sonra gelen ilk kelime birlesik olarak yazilmistir. Bu durum \LaTeX
komutundan sonra bosluk olmamasi gibi komuttan hemen sonra {} ek-
lenerek coziilebilir.
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IATEX'in Ozellestirilmesi Yeni Komut Tanimlama

Yeni komut tanimlama bazi matematiksel sembollerin yazilmasinda
da oldukca kullanishdir. En basit sekilde reel sayilar, kompleks sayilar
ve dogal sayilar kiimesini gostermek icin kullanilan sislii notasyonlari
elde etmek icin sirasiyla \mathbb{R}, \mathbb{C} ve \mathbb{N}
komutlar kullanilmalidir. Fakat preamble’a eklenecek olan

\newcommand{\R}{\mathbb{R}}

\newcommand{\C}{\mathbb{C}}

\newcommand{\N}{\mathbb{N}}
komutlari ile bu semboller daha pratik olarak yazdirilabilir. Ornegin:

$\R$, $\C$, $\N$ R, C, N

Simdi yeni tanimlanan komutta argimanin nasil calistigini gérelim.
Preamble kismina

\newcommand{\yil}[1]{\emph{#1}Giiz Dénemi \LaTeX{} dersi}
ekleyelim. Eger kaynak dosyada asagidaki sekilde kullanilirsa elde edi-
lecek sonuclar yandaki gibi olacaktir.
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IATEX'in Ozellestirilmesi Yeni Komut Tanimlama

\yi11{2022-2023}{} ve 2022-2023 Giz Dénemi IATEX
\yi1{2023-2024}{} dersi ve 2023-2024 Giiz Dénemi
bolumimiz yiksek IATEX dersi bolimiimiiz yiiksek
lisans dersi olarak lisans dersi olarak verilecektir.
verilecektir.

Gorildugi tzere komutun argiimanina yazilan ifade \emph ko-
mutu ile vurgulanmistir. Burada dikkat edilmesi gereken noktalardan
biri tanimlanacak komutun adinin Tiirkce karakter icermemesidir.

Eger birden fazla argiimanh bir komut tanimlamak istiyorsak ko-
mut icindeki saylyl argiiman sayisi ile degistirmemiz gerekir. Ornegin:

\newcommand{\yd}[2]{\emph{#1} \textbf{#2} Doénemi \La-
TeX{} dersi}
seklinde iki arglimanh bir komut tanimlayalim. Bu komutu asagidaki
gibi kullanirsak yandaki ciktiyi verecektir:
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IATEX'in Ozellestirilmesi Yeni Komut Tanimlama

\yd{2022-2023}{Giiz}{} ve 2022-2023 Giiz KTEX dersi ve
\yi1{2023-2024}{Bahar}{} 2023-2024 Bahar IATEX dersi

bolumimiz yiksek bolimimiiz yiiksek lisans dersi
lisans dersi olarak olarak verilecektir.
verilecektir.

Bu ornekte gorildigi tizere ikinci argtiman komuta ikinci bir kiime
parantezi ile eklenmistir ve komutta #2'nin yazildigi yere arglimana
girilen ifade eklenmektedir.

Argiimanli komut tanimlama matematiksel ifadelerin yaziminda da
oldukca biiyiik bir kolaylik saglamaktadir. Buna basit bir 6rnek verelim:

\newcommand{\set }[1]{\left{ #1\right}}

komutu ile artik arglimana yazacagimi her ifade kiime parantezleri
arasina yazilacaktir. Ornegin:
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IATEX'in Ozellestirilmesi Mevcut Komutu Diizenleme

Dogal sayilar kiimesi Dogal sayilar kiimesi
$\N=\set{1,2,\cdots}$ N ={1,2,---} seklindedir.
seklindedir.

Mevcut Komutu Diuzenleme

IATEX"in kendi komutlari ile ayni ada sahip yeni bir komut tanim-
layamayiz. Fakat mevcut komutlari kendi istedigimiz sekilde yeniden
tanimlamamiz mimkiindiir. Bunun icin,

\renewcommand{\ad}[sayi]{tanim}
seklinde newcommand komutunun kullanimina oldukca benzerdir.
Bu komut genellikle IATEX'de tanimlanan icindekiler, tablolar, se-
killer gibi macrolarin isimlerini degistirmek icin kullanilir. Bunun igin:
\renewcommand{\makro adi}{vermek istenilen ad}
komutu preamble’a eklenmelidir. Ornegin:
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IATEX'in Ozellestirilmesi Mevcut Komutu Diizenleme

\renewcommand{\figurename}{gorseller}
komutu kullanilirsa artik babel paketi kullanmiyorsak figure adi turkish
opsiyonu ile babel paketi kullaniyorsak da sekil adi artik gorseller olarak
degisecektir.

Yukarida verilen komut babel paketi ile farkli bir dil yiiklendiginde
calismaz. Eger turkish opsiyonu ile babel paketi yiiklenmisse

\addto\captionsturkish{
\renewcommand{\macro adi}{vermek istenilen ad}}

komutu kullaniimahdir.
Asagida verilen tabloda yukaridaki komutta kullanilabilecek makro

adlar ve karsiliklari verilmistir:
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IATEX'in Ozellestirilmesi Mevcut Komutu Diizenleme

Makro adi Karsilig
\abstractname Abstract ortami
\chaptername Bolim (chapter)
\contentsname Icindekiler tablosu

\listfigurename
\listtablename
\figurename
\tablename
\apendixname
\indexname
\refname
\bibname

Sekiller listesi

Tablolar listesi

Sekil adi

Tablo adi

Ekler

Dizin

Kaynaklar (article sinifinda)
Kaynaklar (book ve report sinifinda)
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Slayt Hazirlamak

Slayt Hazirlamak

Matematiksel ifadeleri iceren bir sunum dosyasi hazirlamak, mate-
matik ifadelerin yazimi ve diziliminin kullanilan sunum hazirlama prog-
raminda kolayca gerceklestirilememesinden dolayr bazen oldukca zor
olmaktadir. IATEX standart bir dokumanda matematiksel ifadelerin ya-
ziminda ve diziminde sagladigi biyiik kolayligl sunum hazirlamada da
saglamaktadir. Bu kisimda IATEX kullanarak bir sunum dosyasinin na-
sil hazirlanacagina dair bazi temel bilgiler verilecektir. Bilinmelidir ki
burada bahsedilmeyen daha pek cok 6zellik mevcuttur. Bunlar ihtiyac
duyulmasi halinde gerekli paketlerin icerikleri veya baska kaynaklar oku-
narak ogrenilebilir.

Onur SAHIN IATEX'e Kisa Bir Giris



Slayt Hazirlamak

Beamer

o IATEX ile sunum dosyasi hazirlamak icin beamer dokuman sinifi
kullanilacaktir.

e Hazirlanacak her slayt sayfasi \begin{frame}..\end{frame}
arasina girilmelidir.

o Bir frame icindeki girdileri sayfanin iistiine hizalamak icin
\begin{frame}[t], asagisina hizalamak icin ise \begin{frame}[b]
seklinde opsiyonlar eklenmelidir. Bunun varsayilani sayfanin ortasi
oldugundan [c] opsiyonun kullanilmasi bir degisiklik yapmaz. Eger
bunu her frame icin degil de biitiin sunumdaki frameler icin
yapmak istiyorsak tek tek yapmak yerine
\documentclass[t]{beamer} seklinde dokuman sinifindan 6nce
belirmeliyiz.

@ Bir frame'e \frametitle{baslik} komutu ile baslik atabiliriz. Bunun
diger biri yolu ise \begin{frame}{baslik} seklinde yazmaktir.
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Slayt Hazirlamak

@ Bir sunumun baslangic¢ sayfasinin sunum ve sunan kisi hakkinda
gerekli bilgilerin oldugu sayfa olmasi gerekmektedir. Bu sayfa icin
ilk olusturulacak ilk frame icine asagidaki komutlar ile ilgili
bilgiler girilmelidir. Yani:

\begin{frame}

\title{Sunumun basligi}

\author{Sunumun yazarlari (her yazar \and ile
ayrilir)}

\institute{Yazarlarin galigtigi kurum}
\date{Sunumun tarihi veya sunumun yapildigi
organizasyon adi}

\titlepage

\end{frame}

Burada son komut olan \titlepage, \maketitle komutuna benzer
sekilde yazilan bu bilgilerin yazdirilmasini saglar.
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Slayt Hazirlamak

Baslangic sayfasi yapmanin diger bir yolu ise yukarida yazilan
komutlar ile verilen bilgilerin preamble’a yani
\begin{document}'dan 6nce yazilarak ilk frame'i

\begin{frame}
\maketitle
\end{frame}

olarak yazmak. Baslangic sayfasi bu iki durumda da birebir ayni
sekilde turetilir. Buradaki tek fark ikinci durumda sunumla ile
ilgili bilgiler (bashk, yazar adi, vs) kullanilan temaya bagli olarak
sayfalarin alt ya da st kisminda yazdirlmasina karsin ilk
durumda boyle bir durum séz konusu degildir.
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Slayt Hazirlamak

Yukarida da bahsedildigi iizere ikinci durumda olusturulan baslan-
gic sayfasindaki bilgiler beamer da kullanilan temaya bagli olarak her
sayfanin altinda veya ustiinde bir bilgi olarak sunulur. Fakat, bazen
verilen bu bilgiler cok uzun oldugundan bu kisimlara sigmaz bu gibi
durumlar yukaridaki komutlardan hemen sonralkisa ad] seklinde bu ifa-
delerin kisa bir adi yazilabilir. Ornegin \title[kisa ad]{tam ad} gibi.

@ beamer da kullanilabilecek pek cok tema vardir. istenilen tema
\usetheme{tema adi} komutu ile yiklenir. Kullanilan her temaya
gore basliklarin dizilimi, sayfa alt st bilgisi, ortam renkleri gibi
pek cok ozellik degismektedir.
https://mpetroff.net/files/beamer-theme-matrix/ internet
sayfasindan bu temalar incelenebilir.

@ Kaullanilan her temanin kendine 6zgili renkleri mevcuttur. Eger
kullanilan temanin kendine 6zgii sitilinden memnun fakat
kullanilmis olan renkleri begenmediysek bunlari
\usecolortheme{renk temasi} komutu ile degistirebiliriz. Burada
kullanilabilecek renk temalari yine yukarida verilen internet

sayfasinda sunulmustur.
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Slayt Hazirlamak

@ beamer'daki temalarin renklerini kendi tanimlamis oldugumuz
renkler ile de degistirmek mimkindiir. Bunun icin ilk olarak
\definecolor{ad }{rgb}{x,y,z} komutu ile rgb kodlar ile
tanimlanmis renge istedigimiz bir ad veririz. Daha sonra
\usecolortheme[named=ad]{structure} komutu ile tanimlamis
oldugumuz bu rengi temanin rengi olarak ayarlayabiliriz. IATEX'de
kullanilabilecek renkleri ve bunlarin rgb kodlarini
http://latexcolor.com internet sayfasindan gorebiliriz.

Boylece beamer'da bir sunum dosyasin bazi temel ayarlarinin nasil ya-
pildigini gérmiis olduk. Simdi sunum iceriginin hazirlanmasi icin kulla-
nilacak bazi komut ver ortamlardan bahsedebiliriz.
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Slayt Hazirlamak

o IATEX'de kullanilan her ortam beamer'da da kullanilabilir. Ayrica
\newtheorem komutu ile bir ortam tanimlama islemi beamer icin
de miimkiindiir. Ornegin: hatirlarsaniz
\newtheorem{tnm}{Tanim} komutu ile bir tanim ortami
olusturmustuk. Benzer seyi beamer icinde yaparak bir tanim
ortami olusturabilir ve boylece istenilen bir frame icerisinde
gerekli tanimlar verebiliriz.

@ Beamer'da ortam olarak kullanilabilecek bir diger komut block
ortamidir. Bu \begin{block}..\end{block} seklinde yazilip bu
ortama yazilan seyler ayrica vurgulanmis olur. Ayrica block
ortamina baslik atmakta mimkiindir. Bunun icin
\begin{block}{baslik adi} seklinde yazilmasi gerekir.

@ Sunum dosyasindan bir kelime ya da climleyi vurgulamak icin
\alert{..} komutu kullanilabilir. Bu komut icerigine yazilan ifade
kullanilan temaya gore degisiklik gostermek (izere farkli bir renk
ile vurgulanir.
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Slayt Hazirlamak

e Istenilen bir frame'i birden fazla siituna ayirmak miimkiindiir.
Bunun icin \begin{columns}..\end{columns} ortami kullanilir.
Bu ortam icerisine girilen her \column{genislik} komutu sayfay
bir siituna ayirir. Ornegin 3 adet \column{genislik} komutu ile
sayfa ii¢c situna ayrlmis olur. Burada genislik kismi bu siitunlarin
genisligini vurgulamaktadir. Bu komutlardan sonra girilecek her
ifade bir sonraki komuta kadar bir siitun olarak dizilir. Bunun bir
diger yolu ise her bit siituna yazdirilacak ifadeyi
\begin{column}{genislik}..\end{column} arasina yazmaktir.

@ Bir frame'i istenilen sayida siituna ayirmanin bir diger yolu da
multicol paketi ile gelen
\begin{multicols}{sayi}..\end{multicols} komutudur. Eger
frame'de siitunlara ayrilmak istenilen ifadeler bu komut icerisine
yazilmalidir. Boylece bu girdiler sayi kisminda belirtilen deger
kadar siituna ayrilarak yazdinlir.
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Slayt Hazirlamak

@ Hazirlanan bir sunumda bazen sayfadaki her girdinin bir seferde
gozitkmesi istenmeyebilir. Eger bazi girdilerin sirayla gelmesi
isteniyorsa bunun icin \pause komutu kullanilmahdir. Bu komut,
ilk gozitkmesi istenen girdiden sonra konulursa bu komuttan
sonra \pause komutu kendinden sonraki girdileri yeni bir slaytmis
gibi gosterir. Tabii bu durum olusturulan sunum dosyasinin sayfa
sayisini artirir. Eger sunumun sayfa sayisini gercek degerine
indirgemek istersek \pause komutlarini tek tek kaldirmak yerine
documentclass'a handout opsiyonu ekleyerek dosyayi standart
hale getirebiliriz.

o Kilasik bir IATEX dosyasinin hazirlanmasinda oldugu gibi beamer
ile hazirlanan bir sunum dosyasina da section, subsection,...
komutlari ile bashklar eklenebilir. Bu bashklar sunumun akisini
nasil ilerledigini gostermektedir. Yani kullanilan temaya bagli
olarak frame'in hangi bashgin iceriginde oldugu goriilebilmektedir.
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